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TARGY: PROGRAMOZAS

ORA TEMA: PROGRAMOZAS PYTHONBAN - GECMETRIAI ALAKZATOK RAJZOLASA.

TANULASI CELKITUZESEK:. 1. SAJATITSA EL A PYTHON PROGRAMOZASI
ALAPISMERETEKET A TKINTER GRAFIKUS KONYVTAR HASZNALATAVAL.

2. MEGTANULNI DOLGOZNI GRAFIKUS VASZONNAL. RAJZOLJ RA EGYSZERU FORMAKAT.
3. HOZZON LETRE KEPEKET VELETLENSZERU HELYEN A TKINTER KONYVTAR

SEGITSEGEVEL.
ESZK020K: HOOK/BEVEZETES: MEGMUTATJUK,
EGY SZAMITOGEP PYTHONNAL ES A HOGYAN KELL ELKESZITENI ES FUTTATNI
TKINTER KGNYVTARRAL AZ ELSG PROGRAMOT, KESZITENI EGY
. GRAFIKUS VASZNAT, AMELYRE GRAFIKUS
PYTHON MINTA TANKCNYV MUNKALAP ALAKZATOKAT FOGUNK RAJZOLNL
GYAKORLATOKKAL VALTO0ZOT HASZNALUNK, VELETLENSZERU

ERTEKEKET GENERALUNK, ES KEPEKET
RAJZOLUNK VELETLENSZER( HELYRE A
TKINTER KONYVTAR SEGITSEGEVEL.

ORA FELEPITESE: ELKOTELEZODES (4 PERC) - ELEMI KEP RAJZOLASA DEREKSZ0GU KOORDINATAKKAL
INTERJU TANULOKKAL A KOORDINATARENDSZERRGL A TKINTER MODULBAN (1. FELADAT)

« KUTATAS (12 PERC) — UJ PARANCS KERESESE (2-4. FELADAT)

« PREZENTACIO (15 PERC) — ISMERETEK 0SSZEFOGLALASA ES MAGYARAZATA A GRAFIKUS FELHASZNALGI
FELULETTEL RENDELKEZO PROGRAMOK KESZITESENEK KERDESKGORENEK KUTATASA CiMi RESZBOL

« FEJLESZTES (9 PERC) — IGENYESEBB FELADATOK ONALLO PROGRAMOZASA (5-6. FELADATOK)

« ERTEKELES (5 PERC) — AZ ONERTEKELO TESZT MEGOLDASA, A VALASZOK MEGBESZELESE.

A PYTHON PROGRAMOZAS ROVID ATTEKINTESE (KEZDOKNEK).
A TKINTER KONYVTAR TELEPITESE (HA NINCS TELEPITVE).
A TKINTER KONYVTAR BEMUTATASA.

A VASZONRA RAJZOLAS ELVENEK MAGYARAZATA.
FELADATLAP A DIAKNAK

A PROGRAMOZAS PYTHONBAN ELEKTRONIKUS TANKONYVUNK SZERINT JARUNK EL, AMELY KOZEPISKOLAK
SZAMARA KESZULT. TANKONYVMINTAT TALALHAT A KOVETKEZO CiMEN:
HTTP://WWW.PROGRAMUJEMEVPYTHONE.SK/UKAZKA.PDF A MINTA EGYSZERU RAJZPELDAKAT TARTALMAZ:
1. ALAPFORMAK RAJZOLASA:

KOR, TEGLALAP, NEGYZET ES HAROMSZ(G RAJZOLASA KULONBGZO SZINEKKEL ES VONALVASTAGSAGGAL
KODPELDA AZ EGYES ALAKZATOKHOZ EXPO0ZiCI0S FAZIS - UJ 0BJEKTUM EXPOZICIOJA
- AZ ALAPFOGALMAKAT ROVIDEN MEGJEGYZEM A TABLAN
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FELADATLAP A DIAKNAK
1. Feladat: Hozza létre a 05lek_p04.py fajlt, a benne felsorolt parancsokat, és futtassa az xxxxx programot:

f e K

} 05lek_p04.py - F:f14_Python{S§)/Py‘thonS§_PracovnéListijS_PL (ri

File Edit Format Run Options Window Help

import tkinter
canvas = tkinter.Canvas()
canvas.pack()

}canvas .create rectangle (50, 70, 220, 150)

2. Feladat: A canvas.create_rectangle (,,) parancs zérojelében 4 szam talélhato. Probalja meg fokozatosan modositani ket a
05lek_p05.py programban (az el6z6 bejegyzéshez képesti valtoztatasok sarga szinnel vannak kiemelve). Futtassa a programot minden

alkalammal haniimonanssso mit raizal-

a) canvas.create_rectangle(0, 0, 220, 150)
b) canvas.create_rectangle (0, 0, 50, 50)

yc) canvas.create_rectangle (0, 0, 250, 50)
d) canvas.create_rectangle (20, 10, 250, 50)

e) canvas.create_rectqngle(20, 10, &, E88)

¥«
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FELADATLAP A DIAKNAK
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(x1, y1]

[x2, y2]

1. 4. Feladat: A canvas.create_rectangle (x1, yl, x2, y2) parancsban
zarojelbe irjuk a téglalap ellentétes csucsainak koordinatait:

& *05lek_p05.py - F:/14_Python(SS)/PythonSS_PracovnéListy/05_PL (rieSenia)/05lek _p05.p§

1. 3.Feladat: A szamitogépen a bal felsé sarokban van egy [0, 0] koordinataja pont. Az x tengely balrol jobbra halad. Az y tengely a
matematikahoz képest forditott - fentrdl lefelé halad (minél nagyobb a szém, annél alacsonyabb).

1. 5.Feladat: Valtoztassa meg a 05lek_p06.py programjat 4gy, hogy rajzoljon egy téglalapot, amelynek az [50, 30] és [300, 200]
ellentétes csicsainak koordinatai vannak.

File Edit Format Run Options Window Help

import tkinter
canvas = tkinter.Canvas()
canvas.pack ()

l o

canvas.create rectangle (50, 30, 300, 200)

{

Sirka: 300-50 = 250
Vyska: 200-30 = 170

1. 6. Feladat:. Szamitsa ki a téglalap szélességét és magassagat az el6z6 példabol szamitogép hasznalata nélkil.

1. 7.Feladat: . Hozzon létre egy j 05lek_p08.py programot, és rajzoljon egy téglalapot, amelynek egy csucsa van a [200, 100]
koordinatakon, szélessége 60, magassaga 140.







FOTOK AZ ORA MEGVALOGSITASAIBOL







MELLEKLET

DIAKOK KIMENETE

FROM TKINTER IMPORT * TKINTER
ABLAK LETREHOZASA ROOT = TK()
VASZON LETREHOZASA VASZONRA
RAJZOLASHOZ = CANVAS(GYOKER,
SZELESSEG=300, MAGASSAG=300)
CANVAS.PACK() NEGYZET ALAKU
VASZON
LETREHOZASA.CREATE_RECTANGLE(
50, 50, 80 , 80, FILL="BLUE")
TEGLALAP LETREHOZASA
CANVAS.CREATE_RECTANGL
100, 160, 140, FILL="RED") F
A TKINTER FOHURKOT
ROOT.MAINLOOP()




I GraTERY

TARGY: PROGRAMOZAS

ORA TEMA: PROGRAMOZAS PYTHONBAN - RAJZZAS ES SZINEK.

TANULASI CELKITUZESEK:.

e 1. ISMERJE MEG A PYTHONBAN VALO RAJZOLAS ALAPELVEIT A TKINTER KONYVTAR HASZNALATAVAL

2. TANULJA MEG A KULONBOZ0 SZiNEK ES EFFEKTUSOK HASZNALATAT PYTHONBAN VALO RAJZOLAS

SORAN.

ESZKOZOK: HOOK/BEVEZETES: KULONBOZO SZINEK

EGY SZAMITOGEP PYTHONNAL ES A HASZNALATA RAJZOLASKOR:

TKINTER KONYVTARRAL. SZiN MEGHATAROZASA RGB ERTEKEK
PYTHON MINTA TANKONYV MUNKALAF SEGITSEGEVEL )
GYAKORLATOKKAL KULONBGZO SZINEK HASZNALATA AZ EGYES

RAJZOBJEKTUMOKHOZ

e HATASOK LETREHOZASA
SZiINKOMBINACIOK SEGITSEGEVEL

AZ ORA FELEPITESE: ELKOTELEZODES (4 PERC) - EGYSZERU KEP LETREHOZASA PYTHON RAJZ
SEGITSEGEVEL SZINEK ES EFFEKTUSOK SEGITSEGEVEL

BESZELGETES TANULOKKAL A PYTHONBAN A TKINTER KONYVTAR SEGITSEGEVEL TORTENO
RAJZOLAS ES SZINEKKEL VALO MUNKA ALAPELVEIROL

« KUTATAS (12 PERC) — AZ 0J KEPKITOLTES ES OUTLINE PARANCSOK FELFEDEZESE

« PREZENTACIO (15 PERC) — ISMERETEK 0SSZEFOGLALASA ES MAGYARAZATA A PYTHON
ELABORATION RAJZOLAS ES SZINEKKEL VALO MUNKA ALAPELVEIBOL PROGRAMKESZITES
KERDESKORENEK VIZSGALATA CiMU RESZBOL (9 PERC) - A TANULOK TAMOGATASA A TOVABBI
ONALLO RAJZOLASBAN ES A PROGRAM LEHETOSEGEINEK FELFEDEZESEBEN. PROGRAMOZAS
PYTHONBAN SZiNEK HASZNALATAVAL

« ERTEKELES (5 PERC) — AZ ONERTEKELO TESZT MEGOLDASA, A VALASZOK MEGBESZELESE.

FELADATLAP A DIAKNAK
1.A PROGRAMOZAS PYTHONBAN ELEKTRONIKUS TANKONYVUNK SZERINT JARUNK EL, AMELY
KOZEPISKOLAK SZAMARA KESZULT. TANKONYVMINTAT TALALHAT A KOVETKEZO CIMEN:
HTTP://WWW.PROGRAMUJEMEVPYTHONE.SK/UKAZKA.PDF A MINTA EGYSZERU PELDAKAT

TARTALMAZ A SZINES RAJZOLASRA:
1. FORMA TOLTELEK:
KOR, TEGLALAP, NEGYZET ES HAROMSZ(0G OUTLINE KULONBGZO SZINEKKEL ES
VONALVASTAGSAGGAL KODMINTA KITOLTESHEZ ES OUTLINE EXPOZiCIOS FAZIS - UJ PARANCSOK
EXPOZiCI0JA
- AZ ALAPFOGALMAKAT ROVIDEN MEGJEGYZEM A TABLAN
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2. TANULOI FELADATLAP

1. Feladat: Hozzon létre egy 0j 06lek_p02.py programot, rajzoljon egy szines téglalapot a kévetkezd koddal:

:éq *06lek_p02.py - Fy/14_Python(S5)/PythonSS_PracovnéListy/06_PL (riesenia)/06lek_p02.py (3.6.2rcl)*

File Edit Format Run Options Window Help

import tkinter
canvas = tkinter.Canvas()

canvas.pack()

canvas.create rectangle(30, 30, 130, 130, _)

A négyzet szélessége (és magassaga) 100

-

¥ w«

2. Feladat: * Adjon hozza tovabbi 3 parancsot téglalapok rajzolasahoz a 06lek_p03.py programhoz, hogy a kévetkezd képet kapja:
A négyzet szélessége (és magassaga) 100. A négyzetek kozotti tavolsag 20

by I» @ 150
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import tkinter
canvas = tkinter.Canvas()
canvas.pack()

canvas.create rectangle (30, 30, 130, 130, fill='red')
canvas.create rectangle (150, 30, 250, 130, fill='gree
canvas.create rectangle (30, 150, 130, 250, fill='blue
canvas.create rectangle (150, 150, 250, 250, fill='yel

3. Feladat: Hozzon létre egy 0j 06lek_pO4.py programot, amely megrajzolja a holland zaszlot:

import
canvas
canvas

canvas
canvas
canvas

Cono, tod]

En ,15v]

. (B34 | 1o
tkinter

= tkinter.Canvas ()

.pack () ﬁ

.create rectangle(50, 50, 300, 100, fill='red')
.create rectangle(50, 100, 300, 150, fill='white')
.create rectangle(50, 150, 300, 200, fill='blue')

1. 4. Feladat: Hozzon létre egy 06lek_p05.py programot, amely megrajzolja az ir zaszlot “"narancssarga” szinnel:
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FELADATLAP A DIAKNAK

Ce 150 2 CC ¢
] . )
VR T U T S R TS A W ﬂ
i)
import tkinter e
canvas = tkinter.Canvas () p ) Dt Eﬂﬁﬂ
canvas.pack () M

canvas.create rectangle(50, 50, 150, 200, fill='green')
canvas.create rectangle (150, 50, 250, 200, fill='white')
canvas.create rectangle (250, 50, 350, 200, fill='orange')

5. Feladat: Hozz létre egy uj 06lek_p06.py programot, és rajzolj egy ilyen képet: Melyik orszag zaszlajara hasonlit a kép?

KLl

fojd = fa W e
] : U"Lkn']m] ' *,)
! ) 40 AMa
0 T
fos 4.
49 + Ea'auiw:gl
W0 }---~-
import tkinter Weo. 200}
canvas = tkinter.Canvas() :
canvas .pack () 0

canvas.create rectangle(50, 50, 300, 200, fill='white')
canvas.create rectangle (50, 105, 300, 145, fill='blue')
canvas.create rectangle (120, 50, 160, 200, fill='blue')
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FELADATLAP A DIAKNAK

1. 6. Feladat: * Hozzon létre egy j 06lek_p07.py programot, amelyben négy keskeny téglalapbol rajzoljon egy ilyen keretet:

import tkinter
canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack()

canvas.create rectangle(10, 10, 360, 20, fill="red')
canvas.create rectangle (10, 20, 20, 260, fill='blue')
canvas.create rectangle (20, 250, 370, 260, fill='red')
canvas.create rectangle (360, 10, 370, 250, fill='blue')

1 PYTHON RAJZOLASKOR SZAMOS SZIN HASZNALASARA VAN LEHETOSEGUNK. IME VALOGATAS NEHANY KOZUL:

SkyBlue

Plum
Yellow Khaki Gold LightGray White




MELLEKLET

FOTOK
AZ ORA MEGVALOGSITASAIBOL

|| oan create_rectangle(5%
te_rectangle 150/ 5

|| canvas .orea







MELLEKLET

FOTOK AZ ORA MEGVALOSITASAIBOL
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!l. MELLEKLET

DIAKCK KIMENETE

IMPORT TKINTER

# LETREHOZUNK EGY ABLAK ABLAKOT =
TKINTER.TK() WINDOW.TITLE("HAROM TEGLALAP")

# BEALLITJUK AZ ABLAK MERETET: SZELESSEG =
400 MAGASSAG = 200 WINDOW.GEOMETRY (F"
{WIDTH}X{HEIGHT}")

# LETREHOZUNK EGY VASZONVASZONT =
TKINTER.CANVAS(WINDOW, WIDTH=WIDTH,
HEIGHT =HEIGHT) CANVAS.PACK()

# ELSO TEGLALAP X1 =50 Y1 =20 X 2 = 150 Y2 =
80 COLOR! = "PIROS"
CANVAS.CREATE_RECTANGLE(X1, Y1, X2, Y2,
FILL=COLOR1)

# MASODIK TEGLALAP X2 = 200 Y2 = 50 COLOR2 =
"KEK" CANVAS.CREATE_RECTANGLE(X1, Y1, X
FILL=COLOR2)

# HARMADIK TEGLALAP X1 = 100 Y1 = 100
Y2 = 150 COLOR3 = "Z(LD"
VASZON.CREATE_RECTANGLE(XI, Y1, X2,
FILL=COLOR3)
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TARGY: PROGRAMOZAS

ORA TEMA: PROGRAMOZAS PYTHONBAN - RAJZZAS VALTOZOKKAL.

TANULASI CELKITUZESEK:.
e 1. ISMERJE MEG A PYTHONBAN A VALTO0ZOK SEGITSEGEVEL TORTENO RAJZOLAS
ALAPELVEIT.
2. TANULJA MEG A VALTO0ZOK HASZNALATAT PYTHONBAN VALO RAJZOLAS SORAN.

ESZKOZO0K: HOOK/INTRO: VALTOZOK HASZNALATA
EGY SZAMITOGEP PYTHONNAL ES A RAJZOLASHOZ:

TKINTER KONYVTARRAL. VALT0ZOK MEGHATAROZASA ES
PYTHON MINTA TANKONYV MUNKALAF HASZNALATA PYTHONBAN

GYAKORLATOKKAL HASZNALJON VALTOZOKAT ALAKZATOK
RAJZOLASAHOZ.

ALLITSA BE AZ ALAKZATOK SZINET ES
MERETET.

ORA FELEPITESE: ELKOTELEZODES (4 PERC) - KEP KESZITESE RAJZ SEGITSEGEVEL

. PYTHONBAN VALT0Z0 HASZNALATAVAL BESZELGETES A TANULOKKAL A RAJZOLAS ES
A SZINEKKEL VALO MUNKA ALAPELVEIROL PYTHONBAN A TKINTER KONYVTAR
HASZNALATAVAL

« KUTATAS (12 PERC) — 0J VALTOZOPARANCSOK FELFEDEZESE A KEPKITOLTESHEZ ES AZ

OUTLINE-HOZ

« ERTELMEZES (15 PERC) — EGYSZER(U PROGRAM GSSZEFOGLALASA ES iRASA PYTHON NYELVEN,

AMELY KULONBGZ0 SZINEKKEL ES MERETEKKEL RAJZOL KULONBGZO ALAKZATOKAT KIDOLGOZAS

(9 PERC) — A TANULOK TAMOGATASA A PYTHON PROGRAMOZASI LEHETOSEGEK TOVABBI GNALLO

MEGRAJZOLASABAN VALTO0ZOK SEGITSEGEVEL

» ERTEKELES (5 PERC) — AZ ONERTEKELO TESZT MEGOLDASA, A VALASZOK MEGBESZELESE.

FELADATLAP A DIAKNAK
1.A PROGRAMOZAS PYTHONBAN ELEKTRONIKUS TANKONYVUNK SZERINT JARUNK EL, AMELY

KOZEPISKOLAK SZAMARA KESZULT. MINTATANKONYVET TALALHAT A KOVETKEZO CiMEN:
HTTP://WWW.PROGRAMUJEMEVPYTHONE.SK/UKAZKA.PDF A MINTA EGYSZER(U PELDAKAT
TARTALMAZ VALT0Z0S RAJZOLASRA:

1. NEGYZETET, TEGLALAPOT, HAROMSZOGET ES KORT RAJZOLO PROGRAM. AZ OBJEKTUM BAL

FELSO SARKANAK KOORDINATAIT AZ X, Y VALTOZOK TAROLJAK.

2. MINTAKOD VALTOZOKKAL A KITOLTESHEZ ES A OUTLINE KULONBGZ0 SZINEKHEZ ES

VONALVASTAGSAGOKHOZ EXPOSE FAZIS - UJ PARANCSOK EXPONALASA VALTOZOKKAL

- A TABLAN ROVIDEN MEGJEGYZEM AZ ALAPFOGALMAK TERM TERKEPET
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3. TANULOI FELADATLAP

1Feladat: Hozzon létre egy j 07lek_p0l.py programot, amely a képen lathato modon két egymashoz kapcsolodo négyzetet
rajzol. Mindketté oldalhossza 100, a pirosnak a bal felsé sarka az [50, 50] pontnal van.

H
]
o

File Edit Format Run Options Window Help
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack()

ganvas.oreate rectamgle(50, 50, 150, 150, fill='"xed')
canvas.create rectangle (150, 150, 250, 250, fill='blue')

b 4}5{] Wy
r - } )

5050 | |

-
—
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3. TANULOL FELADATLAP

1. 2. Feladat: Hozzon létre egy 0j 07lek_p02.py programot, amely 150 oldalhosszisagi négyzetet rajzol.
. Az x, y véltozok a négyzet bal felsd sarkanak koordinatait taroljak.
3. A bal felsé sarok koordinatai [xiy] = [100;70] valtozoként kerilnek megadasra.
4
' 1% *Hsp
T 7w T e
'E\L\\n{)]

r\a Al - - &L\Eh \ 'a.\,'\ﬁ-o;l

import tkinter
canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack()

x = 100
y = 170
canvas.create rectangle(x,y,x + 150,|y + 150, fill='orange')

ot

1. 3.Feladat: Készitsen 07lek_p03.py programot, amely x, y koordinadtékra, adott szélességgel és magassaggal egy téglalapo
rajzol a bal felsé sarkaval. Valassza ki a kivant szint.

2. 'Példaul, ha a program a kovetkezoket tartalmazza: x =100, y = 70, szélesség = 200, magassag = 80, akkor a képen lathato

téglalap rajzolodik ki:

T - B

% } Srrbc
| il Y] o . ]

Sirte .

5

]
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3. TANULOI FELADATLAP

|| =5

Edit
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas()
canvas.pack ()

File Format Run Options Window Help

x = 100

y =70

sirka = 200

vyska = 80

canvas.create rectangle(x, y, x + sirka, y + vyska, fill='red'|

1.4. Feladat: Hozzon létre egy 07lek_p04.py programot, amely négyzeteket rajzol a képen lathato modon. Ezeknek a négyzeteknek van
egy kozos bal fels6 sarkuk, melynek koordinatai az x, y véltozokban vannak.

2. A négyzetek fokozatosan csokkennek; igy a piros oldalhossza 200, a kék 150 és a sotétkék oldalhossza 100.
3. A kdzéppont koordinatai lehetnek példaul: [x;y] = [80;50]
Y4290
X il ‘
wleo

2

= [E

el

Pty i

File Edit Format Run Options Window Help
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas()
canvas.pack ()

x = 80
y = 50

canvas
canvas
canvas

.create_rectangle(x, y,
.create rectangle(x, y,
.create rectangle(x, vy,

x+200, y#H200, fill='red')
x+150, y+150, £ill='blue')
x+100, y+100, fill='navy')
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1.3. TANULOI FELADATLAP

1.5. Feladat: Hozzon létre egy 07lek_p05.py programot, amely harom egymast éré téglalapot rajzol:
2. Az elsd téglalap bal felsé sarkanak koordinatait az x, y valtozok taroljak.

Mindharom téglalapnak azonos a szélessége és magassaga — ezek a méretek a szélességi és magassagi valtozokban tarolodnak.

Akkor is helyesen fog mikdodni a program, ha a valtozo szélességét 20-al, az y valtozo értékét 10-el ndveljiuk? Ha nem, akkor a
javitoprogram.

r’tk |

| ) i

q Lo ¥
X XAirba KeLbar X*EJ sirkay
\ 1

1

"a*“&&u' -~
Vs

File Edit Format Run Options Window Help

import tkinter
canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack ()

x = 30
y = 20
sirka = 100
vyska = 70

canvas.create_rectangle (x, y, x+sirka, y+vyska, fill='blue')
canvas.create rectangle (x+sirka, y, x+2*sirka, y+vyska, fill='light blue')
canvas.create rectangle (x+2*sirka, y, x+3*sirka, y+vyska,fill='dark blue’')

Feladat: Hozzon létre egy 4j 07-lek_p06 .py programot, amely megrajzol egy négyzetet, amelynek kozéppontja x, y koordinataival,
oldalainak hossza pedig 100.

Az x, y koordinatakat azonos nevii valtozokban téroljuk. Ennek a négyzetnek a megrajzolasahoz ki kell szamitanunk a bal felsé és jobb
als6 sarkanak koordinatait.

[z, 2]

" Egy Uj programban irjon egy z6ld négyzetet, amelynek kdzéppontja [, y] és oldalhossza 100.

EERT
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1 3. TANULOI FELADATLAP

O

[x + 50, y + 58]

File Edit Format Run Options Window Help
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas()
canvas.pack ()

x = 200
y = 80
canvas.create rectangle(x-50,y-50,x+50,y+50,fill="green')




I MELLEKLET

FOTOK AZ ORA MEGVALOGSITASAIBOL

Priklad 1. ried

tkinter

=/ vas = thanter Canvas()
“canvas pack()
150, 150, £l
16(50, 50, 15 ]
reate_rectal? 7150, 1 0, 250, £i1L
‘\Cmvas Z: to rectangle (150 150, 25¢
canvas. oreate ! 2

File Edit Format Run. Options Window Help
import tkinter
canvas = tkinte;
canvas.pack ()

canvas.create :
canvas.create



MELLEKLET

FOTOK AZ ORA MEGVALOSITASAIBOL

Priklad 4. riesenie




I MELLEKLET

DIAKOK KIMENETE:

iRJ EGY PROGRAMOT, AMELY
BEOLVAS HAROM SZO0T, ES KIiRJA
MIND A 6 KULONBGZ0O PERMUTACIOT.
INDITAS UTAN MEGKAPHATJA:
iRJA BE AZ 1. SZOT: FEHER

iRJA BE A 2. SZOT: KEK

iRJA BE A 3. SZOT: PIROS

FEHER KEK PIROS

FEHER PIROS KEK

KEK FEHER PIROS

KEK PIROS FEHER

PIROS FEHER KEK

PIROS KEK FEHER

VAGY HASZNALJON VALTOZOKAT:

MOGOTT 1. BUCSO: X
HATUL 2. VISZLAT: ***
MOGOTT 3. BUCSU: :-)
x ok ok ok :_)

x :_) ok ok ok

ol ok %k x :_)




TARGY: PROGRAMOZAS

ORA TEMA: PROGRAMOZAS PYTHONBAN - SZUBRUTINOK.

TANULASI CELKITUZESEK:.
. 1. HASZNALJON SZUBRUTINOKAT A PYTHON RAJZOLASI PARANCSAINAK TISZTAZASARA
2. TANULJON MEG FUNKCIOK MEGHATARCZASA PYTHONBAN VALO RAJZOLAS KOZBEN.

ESZK(ZOK: HOOK/BEVEZETES: KULONBOZG SZINEK
EGY SZAMITOGEP PYTHONNAL ES A HASZNALATA RAJZOLASKOR:
TKINTER KONYVTARRAL. FUGGVENYEK MEGHATAROZASA
PYTHON MINTA TANKGNYV MUNKALAF * ALPROGRAM HASZNALATA EGYEDI
GYAKORLATOKKAL RAJZOBJEKTUMOKHOZ
o MODOSITSA A FIGGVENYT 0GY, HOGY A
HASZNALAT SORAN HELYET ADHASSUNK

e ISMETELJE MEG A PARANCSOKAT CIKLUSBAN

AZ ORA FELEPITESE: KAPCSOLODAS (4 PERC) - A SUBRUTINE EGY KISEBB RESZE A PROGRAMNAK, AMIT
ELNEVEZUNK, ES AMIKOR HASZNALNI AKARJUK, CSAK BEiRJUK ENNEK AZ ALPROGRAMNAK A NEVET A
PROGRAMBA.

BESZELGETES TANULOKKAL AZ ALPROGRAMOK PYTHONBAN VALOG HASZNALATANAK ELONYEIROL: -
ALPROGRAMOK HASZNALATA BONYOLULTABB KEPEK RAJZOLASAKOR ALKALMAS ARRA, HOGY A PROGRAM
NE LEGYEN ZAVARO, MERT SOK PARANCSOT TARTALMAZ. A MEGJEGYZESEK HASZNALATA SEGIT
ATLATHATOBBA TENNI A PROGRAMOT. JOBB MODJA EGY SZUBRUTIN HASZNALATA.

« KUTATAS (12 PERC) — UJ PARANCSOK FELFEDEZESE — A FUGGVENY EGY ELNEVEZETT PARANCSBLOKK
(NEHA SZUBRUTINNAK IS NEVEZIK). SPECIALIS KONSTRUKCIOVAL iRJUK LE (DEFINIALJUK).

« PREZENTACIO (15 PERC) — ISMERETEK 0SSZEFOGLALASA ES MAGYARAZATA A PYTHON FEJLESZTESI
ALPROGRAMOK LETREHOZASANAK KERDESKORENEK VIZSGALATA (9 PERC) — A HALLGATOK TAMOGATASA
PYTHON ALPROGRAMOK TOVABBI ONALLO LETREHOZASABAN.

« ERTEKELES (5 PERC) — AZ ONERTEKELO TESZT MEGOLDASA, A VALASZOK MEGBESZELESE.

FELADATLAP A DIAKNAK
A PROGRAMOZAS PYTHONBAN ELEKTRONIKUS TANKONYVUNK SZERINT JARUNK EL, AMELY KOZEPISKOLAK
SZAMARA KESZULT. TANKONYVMINTAT TALALHAT A KGVETKEZO CIMEN:
HTTP://WWW.PROGRAMUJEMEVPYTHONE.SK/UKAZKA.PDF A MINTA EGYSZER( PELDAKAT TARTALMAZ
ALPROGRAMOK LETREHOZASARA PYTHONBAN:

1. ELKESZITJUK SAJAT PARANCSAINKAT, AMELYEKET A PROGRAMUNKBAN HASZNALHATUNK. SZAKMAILAG
AZ ILYEN SZUBRUTINOKAT A PYTHONBAN FUGGVENYEKNEK HIVJAK (MAS PROGRAMOZASI NYELVEKBEN
ELOFORDULHAT, HOGY ELJARAS VAGY FUGGVENY NEVE VAGY MINDKETT®).

FELFEDEZESI FAZIS — AZ ALLITASOK BAL MARGOROL VALO ELTOLASA SEGIT A PYTHONNAK MEGERTENI,
HOGY MI MINDEN MEGY A FUNKCIONKBA. - AZ ALAPFOGALMAKAT ROVIDEN MEGJEGYZEM A TABLAN
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4, TANULOI FELADATLAP

1. Feladat: Rajzolj egy hazat, és alkoss hozza egy funkcio- (parancs)hazat!
import tkinter
vaszon = tkinter.Canvas() canvas.pack() canvas.create_rectangle(100, 100, 150, 150) canvas.create_line(100, 100, 125, 50, 150, 100)

A program téglalapbol és szaggatott vonalbol tetds hazat rajzol. A kdvetkezd példaban definidltuk a haz nevii sajat fiiggvényiinket. A
fuggvényt a def szoval hatérozzuk meg, ezt koveti a fiiggvény neve, majd zérojelek és a végén kettospont (mint a for ciklusban).

import tkinter canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack() def dom():
canvas.create_rectangle(100, 100, 150, 150) canvas.create_line(100, 100, 125, 50, 150, 100)

Ha ezt a fliggvényt szeretnénk végrehajtani, akkor a dom()-t irjuk a programba (a program azon helyére, ahol a fiiggvényt végre kell
hajtani).

import tkinter canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack() def dom():
canvas.create_rectangle(100, 100, 150, 150) canvas.create_line(100, 100, 125, 50, 150, 100) dom()
Ez a program elinditja a dom() fiiggvényt is. Jobban atlétjuk az egyéni parancs meghatarozasanak fontossagat, ha a haz fiiggvényt ugy
véltoztatjuk meg, hogy egy hazat véletlenszeri helyre rajzoljunk.
tkinter importalasa véletlenszerii importbol * canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack() def dom():
x = randint(100, 300) y = randint(100, 300) canvas.create_rectangle(x, y, x+50, y+50) canvas.create_line(x, y, x+25, y-50, x+ 50) , y)

dom() dom() dom()

Ebben a programban mér haromszor végrehajtjuk a house() fiiggvényt, igy véletlenszeriien harom haz keril kisorsolasra.




=1 TANULOI FELADATLAP
| Feladat: Hasznéld a for ciklust, igy kdnnyedén rajzolhatsz 10 hazat.

import tkinter
véletlenszeri importbol * A

B canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack() def dom(): £

% = randint(100, 300) y = randint(100, 300)
canvas.create_rectangle(x, y, x+50, y+50) :
canvas.create_line(x, y, x+25, y-50, x+ 50) , y) /> _
iesetén az (1,11) /»
A

/B
tartomanyban: 4 %\
dom() |

/\

A funkcio dgy is modosithato, hogy hasznalatakor beirjuk azt a helyet, ahové a hazat meg szeretnénk rajzolni. A create_rectangle
fuggvény hasznalatahoz hasonloan a zéréjelben lévé szamok befolyasoljdk a rajzolas helyét. Az ilyen szamokat (vagy egyéb adatokat),
amelyek a fiiggvényt befolyasoljak, paramétereknek nevezzik. Ha egy fiiggvényt paraméterrel definialunk, akkor az egyes
paraméterek nevét zarojelbe tesszik, vesszdvel elvdlasztva (ha tébbet akarunk). Ezeket a neveket hasznalhatjuk a figgvényinkben
(alapvetden olyan valtozokrol van szo, amelyek csak ebben a fiiggvényben hasznilhatok), és ugyanaz az értékik, amit a fiiggvény
hasznalatakor adtunk meg.

import tkinter

véletlenszerii importbol *

canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack()

def dom(x, y):

canvas.create_rectangle(x, y, x+50, y+50)
canvas.create_line(x, y, x+25, y-50, x+50, y)
dom(100, 100) dom(180, 100) dom(260; 100)

tkinter importalasa véletlenszeri importbol *

canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack() def dom(x, y):
canvas.create_rectangle(x, y, x+50, y+50)

canvas.create_line(x, y, x+25, y-50, x+50, y) for i tartomanyban (1, 7):
dom(i*60, 100)
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I MELLEKLET

DIAKOK KIMENETE

A HiVASI MECHANIZMUST A ZOPIS_HVIEZDICEK(30) HiVAS SZEMLELTETI:
A HiVAS VISSZATERESI CIME MEGJEGYZI

LETREJON EGY UJ VALT0Z0SZAM (FORMALIS PARAMETER), ES
HOZZARENDELODIK A TENYLEGES 30-AS PARAMETER ERTEKE

A FUGGVENYDEFINICIOBAN (FUGGVENYTORZSBEN) SZEREPLO OSSZES
UTASITAS VEGREHAJTASRA KERUL

A FUGGVENY VEGREHAJTASA SORAN LETREHOZOTT GSSZES VALT0Z0
TORLODIK

A VEZERLES VISSZAKERUL ODA, AHOL A FUGGVENYT MEGHIVTAK
iRJUNK EGY UJ RED_CIRCLE() FUGGVENYT, AMINEK KET PARAMETERE LESZ: A
KOR KOZEPPONTJANAK KOORDINATAIL. A FUGGVENY 10 SUGARU KORT RAJZOL
A MEGADOTT KOZEPPONTTAL:

DEF CERVENY_KRUH(X, Y):

CANVAS.CREATE_OVAL(X - 10, Y - 10, X + 10, Y + 10, FILL="RED'), ES
NEVEZHETJUK PELDAUL iGY:

IMPORT TKINTER DEF CERVENY_KRUH(X, Y):
CANVAS.CREATE_OVAL(X - 10, Y - 10, X + 10, Y + 10,ILL="PIROS")

CANVAS = TKINTER.CANVAS() CANVAS.PACK()

X TARTOMANYBAN (30, 350, 25):
Y TARTOMANYBAN (20, 240, 15):
PIROS_KOR(X, Y)
TKINTER.MAINLOOP()
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TARGY: PROGRAMOZAS

ORA TEMA: PROGRAMOZAS PYTHONBAN - ALPROGRAMOKAT KESZITUNK.

TANULASI CELKITUZESEK:.
e 1. ISMERJE MEG A SZUBRUTINOK LETREHOZASANAK ALAPELVEIT PYTHONBAN A
TKINTER KONYVTAR HASZNALATAVAL
2. MEGTANULNI A FUGGVENYEK PARAMETEREKKEL VALO HASZNALATAT PYTHONBAN.

ESZK(ZOK: HOOK/BEVEZETES: KiULGNBGZG SZINEK

EGY SZAMITOGEP PYTHONNAL ES A HASZNALATA RAJZOLASKOR:

TKINTER KONYVTARRAL. A FUGGVENY EGY ELNEVEZETT

PYTHON MINTA TANKGNYV MUNKALAF PARANCSBLOKK (SZUBRUTIN). EGY SPECIALIS

KONSTRUKCIOVAL iRJUK LE (DEFINIALJUK):
o CSAK AKKOR HiVHATJUK MEG A
FUGGVENYT, HA A PYTHON MAR ISMERI A
DEFINICIOJAT

GYAKORLATOKKAL

ORA FELEPITESE: CSATLAKOZAS (4 PERC)
MEGTANULTA A SZINTAKTIKAI SZABALYOKAT
. AZ ALPROGRAM DEFINiCI0 IRASANAK MODJA: FEJLEC ES TORZS AZ ALPROGRAM TORZSEBEN LEVO 0SSZES

PARANCS ELTOLASA A BAL MARGOTOL ALPROGRAMHIVAS iRASANAK MODJA (URES ZARGJELEK AZ ALPROGRAM
NEVE UTAN)
BESZELGETES A TANULOKKAL A SZUBRUTINOK HASZNALATANAK ELONYEIRGL PYTHONBAN: - AZ ALPROGRAMOK
HASZNALHATJAK A CANVAS GLOBALIS VALT0ZOT
AZ ALPROGRAM BEJEGYZES FORMAZASAKOR A <TAB> ES AZ <ENTER> BILLENTYUKET HASZNALJUK
o KUTATAS (12 PERC) - UJ PARANCSOK KUTATASA - ALPROGRAMOK SEGITSEGEVEL A GRAFIKAI TERULETEN
RAJZOLAS TORTENIK9. MOST OLYAN SZUBRUTINOKAT FOG LETREHOZNI, AMELYEK A GRAFIKUS ABLAKBAN
RAJZOLNAK.
PREZENTACIO (15 PERC) — A PROBLEMA VIZSGALATA CiMU RESZ ISMERETEINEK 0SSZEFOGLALASA ES MAGYARAZAT
HOZZON LETRE EGY UJ KRESBA_PODPROGRAM.PY PROGRAMOT, ES PROBALJA MEG:
o IMPORT TKINTER
o VASZON = TKINTER.CANVAS()
o CANVAS.PACK()
o DEF SZEKEK ():
o CANVAS.CREATE_RECTANGLE(10, 20, 30, 40, FILL="PIROS")
o SZEK()
o EBBEN A FELADATBAN AZ ALPROGRAM TORZSE EGYETLEN PARANCSOT TARTALMAZ - TEGLALAP RAJZOLASARA
o KIDOLGOZAS (9 PERC) - A HALLGATOK TAMOGATASA PYTHON ALPROGRAMOK TOVABBI ONALLO LETREHOZASABA
« ERTEKELES (5 PERC) — AZ GNERTEKELO TESZT MEGOLDASA, A VALASZOK MEGBESZELESE.
EXPOZic10S FAZIS - 0J MEGRENDELESEK BEMUTATASA
- AZ ALAPFOGALMAKAT ROVIDEN MEGJEGYZEM A TABLAN
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5. TANULOI FELADATLAP

1. Feladat: Hozzon létre egy 0j kriz.py programot és definialjon benne egy kriz alprogramot, amely meghivasakor
piros keresztet huz:

import tkinter
canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack() def kriz():
canvas.create_rectangle(150 - 90, 100 - 30, 150 + 90, 100 + 30, fill="piros") canvas.create_rectangle(150 - 30,
100 - 90, 150 + 30, 100 - 30, fill='90 ) kriz()

Ebben a feladatban az alprogram toérzse két utasitasbol 4ll6 sorozatot tartalmaz. Minden alkalommal, amikor
ezt az alprogramot hivjak, elészor az elsé téglalapot, majd a masodik téglalapot rajzoljék at rajta.

2. Feladat: Hozzon létre egy 0j robot.py programot, amely képes lesz robotot rajzolni.
A programban négy szubrutin lesz - fej, karok, ldbak, test -, és mindegyik képes lesz rajzolni a robot
egy-egy részét. Ha a kovetkezd sorrendben hivja dket:
head() arms() legs() body() az egész robot kirajzolodik.

import tkinter
canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack() def hlava():
canvas.create_rectangle(160, 40, 200, 100, fill="sky blue") canvas.create_rectangle(150, 10, 210, 55,
fill='acélkék') def telo():
canvas.create_rectangle(140, 70, 220, 190, fill="kiralykék") def ruce():
canvas.create_rectangle(80, 90, 280, 110, fill="paradicsom") def nohy():
canvas.create_rectangle(150, 160, 170, 250, fill="lila") canvas.create_rectangle(190, 160, 210, 250, fill='lila")
hlava() ruce() nohy() telo()
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5. TANULOI FELADATLAP

3. Feladat: Készits egy Uj sportova_vlajka.py programot, amely kirajzolja osztalyod sportzaszlojat.
A z3szl6 négy szines téglalapbol &ll, amelyek egyetlen ponton érintik egymast, mint az aldbbi képen:
A program véletlenszeriien vélasztja ki az x, y koordindtakat, amelyek mind a négy téglalap érintkezési pontjat jelentik.
A 235216 killsd mérete 300x200 legyen; sajat belatasa szerint hatarozza meg a zaszlo szineit.

import tkinter import random canvas = tkinter.Canvas() canvas.pack() x = random.randint(50, 250) y = random.randint(50,
150) canvas.create_rectangle(10, 10, %, y, fill= 'sdtétz6ld") canvas.create_rectangle(x, 10, 310, y, fill='sérga")
canvas.create_rectangle(10, y, x, 210, fill="narancs") canvas.create_rectangle(x, y, 310, 210, fill='navy")

A téglalap kilso csucsai tetszblegesen valaszthatok. Megoldasunkban a bal felsé csucsnak vannak koordinatai [10, 10]
és mivel a téglalap mérete 300x200 legyen, a szemkozti csiicsnak (jobbra lent) vannak koordinatai [310, 210].
A véletlenszeriien kivalasztott belsd pontot igy generaltuk, hogy az legalabb 50-re legyen a téglalap éleitdl, igy a négy terilet
mindegyikének mérete legaldbb 50%50 lesz.
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I MELLEKLET

DIAKOK KIMENETE

MODOSITSA A RANDOM_SQUARES.PY PROGRAMOT UGY, HOGY A NEGYZETEK NE
CSAK VELETLENSZERU HELYEKRE LEGYENEK RAJZOLVA, HANEM UGY IS, HOGY
MINDEN NEGYZET VELETLENSZER(U MERET(U LEGYEN 10 ES 100 KOZOTT:

DEF RANDOM_SQUARE():

X = RANDOM.RANDINT(10, 300) Y = RANDOM.RANDINT(10, 200) A =
RANDOM.RANDINT(10, 100) CANVAS.CREATE_RECTANGLE(X, Y, X + A, Y + A,
FILL="NARANCS °)

IMPORT TKINTER IMPORT RANDOM CANVAS = TKINTER.CANVAS()
CANVAS.PACK() DEF RANDOM_THURSDAY():

X = RANDOM.RANDINT(10, 300) Y = RANDOM.RANDINT(10, 200) A =
RANDOM.RANDINT (10, 100) CANVAS.CREATE_RECTANGLE(X, Y, X + A, Y + A,
FILL="NARANCS ') DEF RANDOM_OBDLZNIK():

X = RANDOM.RANDINT(10, 300) Y = RANDOM.RANDINT(10, 200) A =
RANDOM.RANDINT(10, 100) B = RANDOM.RANDINT(10, 100)
CANVAS.CREATE_RECTANGLE(X, Y, X+ A) , Y+B, FILL="LIME GREEN")
RANDOM_0BD() RANDOM_0BD() RANDOM_0BD() RANDOM_0BD() RANDOM_0BD()
RANDOM_0BD() RANDOM_0BD() RANDOM_0BD() RANDOM_0BD() RANDOM_0BD()

-y




Bevezetd leckék sorozat a programozésrél C nyelven

Téma: Kezd§ lépések a C-vel 1. lecke

A lecke fékusza és céljai:
Ez a lecke bemutatja a tanulékat a C programozdasi nyelvvel, annak térténetével

és alapvetd szintaxisdval. A lecke végére a tanulédknak képesnek kell lenniik egy
egyszer( "Hello, World!" program

Szilkséges anyagok: Tanulési célok:

C-forditéval rendelkezs szamitégépek (pl. GCC) Mutasd be C
Projektor és képernyé Mutassa be a Jegyzettombaot és a GCC-t. irja:

Tdbla és markerek ,Hello, World!" program.
Az alapvetd C szintaxis és szerkezet kiosztdsai

Szerkezet/tevékenység:

Bevezetés a C-be (15 perc)

Beszélgetés (5 perc): Kezdje a C programozdsi nyelv révid térténetével. Beszéljétek meg fontossagdat, és
azt, hogyan fektette le szdmos modern programozdsi nyelv alapjait. Emelje ki a kulcsfontossagu
alkalmazdésokat, példaul az operdciés rendszereket (példdul UNIX, Linux) és a bedgyazott rendszereket.
Prezentdcié (10 perc): Haszndljon kivetitét, hogy mutassa meg, hol haszndljak ma a C-t, és beszélje meg,
miért elengedhetetlen a C tanulédsa. Adjon példékat népszerd C nyelven irt szoftverekre és rendszerekre.
Alapszintaxis és szerkezet (20 perc)

Magyardzat (10 perc): Ismertesse meg egy alap C program felépitését! Magyardzza el az #include, a
main() figgvény és az alapvetd szintaktikai szabdlyok szerepét. Adjon példdkat a szintaktikai hibdkra és
azok elkerilésére.

Példa (10 perc): irjon egy egyszerG "Hello, World!" program a tébldn vagy a projektor képernyéjén.
Bontsa fel a kéd minden sordt, magyardzza el a céljat. Batoritsa a tanulékat, hogy tegyenek fel
kérdéseket a kéd minden egyes részével kapcsolatban.

Gyakorlati tevékenység (20 perc)

Tevékenység (15 perc): Kérd meg a tanulékat, hogy irjdk meg sajat "Hello, World!" programot a
szamitégépikon. Vezesse ket a fejlesztsi kérnyezet bedllitdsan (szikség esetén telepitsen egy C-
forditét, példaul a GCC-t). Gysz8djsn meg arrél, hogy minden tanulé sikeresen tudja &sszedllitani és
futtatni programjat.

Peer Review (5 perc): Pdrositsd a tanuldkat, hogy d&tnézzék egymads kédjat. Bdtoritsa Sket, hogy
beszéljenek meg minden felmerils problémat vagy kérdést.

Kérdések és valaszok és ésszefoglals (5 perc)

Kérdések és valaszok (3 perc): Nyissa meg a teret, ha barmilyen kérdése van a leckével kapcsolatban.
Vegye figyelembe a gyakori problémdakat vagy zavaré pontokat, amelyek a tanulékban felmerilhetnek.
Osszefoglalé és hazi feladat (2 perc): Foglalja éssze a lecke legfontosabb pontjait. Hazi feladathoz
kérje meg a tanuldkat, hogy keressenek online egy egyszeri C-programot, médositsék kissé (példaul
médositsék a kimeneti Gzenetet), és futtassék azt.




Bevezetd leckék sorozat a programozésrél C nyelven

Téma: Kezd§ lépések a C-vel 1. tajékoztats

1. Bevezetés a C-be

Fébb pontok:

A C egy alapvetd programozdsi nyelv, amelyet szamos alkalmazésban
haszndlnak, beleértve az operdciés rendszereket és a beagyazott
rendszereket.

A C megértése segit mdas programozdsi nyelvek, példaul C++, Java és
Python tanulasaban.

Példa programok:
,Hello, World!": A legegyszeribb C program.

#include <stdio.h>

int main() { printf("Szervusz vilag!'!\n");
visszatérés 0;

}

2. Alapvet$ szintaxis és szerkezet

Fébb pontok:

Minden C programnak tartalmaznia kell az #include <stdio.h>-t és
egy main() figgvényt.

A main() figgvény barmely C program kezd8pontja.

Tevékenység:
irja meg és futtassa a "Hello, World!" program.
Hatdrozza meg a program minden soranak céljat.

3. Hazi feladat:
Keressen egy egyszeri C programot online, médositsa kissé (példaul
médositsa a kimeneti izenetet), és futtassa.




Bevezetd leckék sorozat a programozésrél C nyelven

Témakér: Valtozék és adattipusok 2. lecke

A lecke fékusza és céljai:
Tanitsa meg a tanulékat a valtozékra, adattipusokra és alapvetd

bemeneti/kimeneti miveletekre C nyelven.

Szilkséges anyagok: Tanulési célok:

C-forditéval rendelkezs szamitogépek (pl. GCC) Ismerje meg a vdltozékat/adattipusokat frjon
Projektor és képernyé programot a printf segitségével

Tébla és markerek

Kioszték  véltozédeklardcié  példaival  és
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Szerkezet/tevékenység:

Az el828 lecke attekintése (5 perc)

Beszélgetés (5 perc): Foglalja 8ssze a C program alapvets felépitését és a "Hello, World!" program az el8z8 leckébél.
Hangstlyozza a szintaxis megértésének fontossagat, mielétt bonyolultabb fogalmakra térne ét.

Bevezetés a vdltozdkba és adattipusokba (15 perc)

Magyardzat (10 perc): Mutassa be a vdltozék fogalmat az adatok helysrzéjeként. Magyardzza el a kilénbszs
adattipusok (pl. int, float, char, double) kézstti kilonbséget és tipikus felhasznalasukat.

Példa (5 perc): frjon egy egyszer( programot, amely kiilénféle tipuss véltozdkat deklardl, és a printf segitségével adja ki
az értékeket. Mutassa be, hogyan rendelhet értékeket a valtozékhoz, és hogyan hajthat végre alapvets aritmetikai
miveleteket.

1. gyakorlati tevékenység: Vdltozé nyilatkozat (15 perc)
Tevékenység (10 perc): A tanulék deklardljgk a kilénbszé adattipusd valtozékat egy 6j programban. Kérje meg &ket,
hogy hajtsék végre az alapvets miveleteket, példdul az 6sszeaddst és a szorzdst, majd nyomtassék ki az eredményeket.
Peer Review (5 perc): A tanulék kicserélik a programjaikat, és ellenérzik, hogy a valtozék deklaracisi és miveletei
helyesek-e. Batoritsd Sket, hogy beszéljék meg a kilénbségeket vagy hibdkat.

Bevezetés az alapvets bemenet/kimenetbe (10 perc)

Magyardzat (5 perc): Mutassa be a scanf funkciét a felhasznéléi bevitel fogaddsara. Magyardzza el, hogyan mikadik o
printf-vel egyitt interaktiv programok létrehozdsa.

Példa (5 perc): frjon egy programot, amely megkérdezi a felhasznalétél az életkorat, majd a scanf és a printf
segitségével visszairja.

2. gyakorlati tevékenység: Interaktiv program (15 perc)
Tevékenység (10 perc): A tanulék médositjak kordbbi programjukat, hogy felhaszndlsi bevitelt is tartalmazzanak. Példdul
kérien a felhasznalstdl két szamot, hajtson végre egy miveletet (példdul 6sszeadds), és nyomtassa ki az eredményt.
Témogatds (5 perc): Kérbejdrja a termet, hogy segitsen a tanuldknak az esetleges szintaktikai vagy logikai hibakban.
Kérdések és valaszok és 6sszefoglals (5 perc)

Kérdések és valaszok (3 perc): A tanulék kérdéseket tehetnek fel a véltozékkal, adattipusokkal vagy bemeneti/kimeneti
miveletekkel kapcsolatban.

Osszefoglalé és hazi feladat (2 perc): Foglalja 6ssze a leckét. Rendeljen hazi feladatot, amelyben a tanulék olyan
programot készitenek, amely harom kilénb6z8 adattipushoz veszi a felhasznaldi bevitelt, és egy formézott
karakterlancban adja ki azokat.




Bevezetd leckék sorozat a programozésrél C nyelven

Témakér: Valtozék és adattipusok 2. tajékoztaté

1. Bevezetés a vdltozékba

Fébb pontok:

A véltozék az adatok helyérz8i. C-ben minden valtozénak van
egy adott adattipusa.

Gyakori adattipusok: int (egész), float (lebeg8pontos szam),
char (karakter), double (kett8s pontossagu lebegépontos).

Példa kéd:

int életkor = 25;
uszémagassag = 5,9;

char kezdeti = 'A’';

dupla tavolsag = 12345,67;

2. Bemenet és kimenet

Fébb pontok:

Haszndlja a printf-et az adatok kiadésahoz és a scanf-et a
bemenethez.

Példa kéd:

int kor;

printf("Adja meg életkorat: ");
scanf("%d", &age);
printf("Beirtad: %d\n", életkor);

3. Hazi feladat:

Hozzon létre egy programot, amely harom kilénbéz8
adattipushoz veszi a felhasznaléi bevitelt, és formazott
karakterlancban adja ki azokat.




Bevezetd leckék sorozat a programozasrél C nyelven

Téma: Vezérlési strukturak 3. lecke

A lecke fékusza és céljai:

Ez a lecke bevezeti a tanuldkat a C nye|v strukturdinak vezérlésébe, beleértve az if-else utasitasokat és
ciklusokat. Az 6ra végére a tanuléknak képesnek kell lennitk arra, hogy ezeket a struktirdkat hclsznd|j('1k
prog rctmjclik aramlaséanak szctbd|yozdsdrc1.

Szilkséges anyagok: Tanulési célok:

C-forditéval rendelkezd szamitégépek (pl. GCC)
Projektor és képernyd

Tabla és markerek adatokat. Ismerje meg az if /if-else utasitdsokat
Kiosztéanyagok példdkkal if-else utasitdsokra és
ciklusokra

Ismerje meg az alapveté bemeneti/kimeneti

Szerkezet/tevékenység:

Az el628 lecke attekintése (5 perc)

Beszélgetés (5 perc): Foglalja 6ssze a vdltozék, az adattipusok és az alapveté input/output fogalmdt. Emelje ki, hogyan
fogjak ezeket az elemeket haszndlni a vezérlgszerkezetekkel egyitt.

Az If-Else nyilatkozatok bemutatdsa (15 perc)

Magyardzat (10 perc): Ismertesse az if-else utasitasok szintaxisat és haszndlatat. Beszéljétek meg a feltételes logika
fogalmdt, és azt, hogyan teszi lehetévé a programok szdmdra a déntéshozatalt.

Példa (5 perc): frjon programot, amely a felhaszndlétdl kér egy szamot, és kiirja, hogy az pdros vagy paratlan.
Magyardzza el, hogyan haszndlhaté az if-else utasitas a feltételek ellenérzésére.

1. gyakorlati tevékenység: Feltételes logika (15 perc)

Tevékenység (10 perc): A tanulék olyan programot irnak, amely a felhasznaldi bevitelt veszi, és if-else utasitasokat
haszndl a déntések meghozataldhoz (pl. ellensdrzi, hogy egy szam pozitiv, negativ vagy nulla).

Peer Review (5 perc): Kérd meg a tanulékat, hogy cseréljék ki programjaikat, és nézzék &t a haszndlt logikat. Batoritsa
8ket, hogy teszteljék egymds programijait kilénbéz8 bemenetekkel.

Bevezetés a Loopsba (15 perc)

Magyardzat (10 perc): For és while ciklusok bevezetése. Magyardzza el, hogyan haszndljék a ciklusokat a miveletek
megismétlésére egy programban, és beszélje meg azokat a forgatsksnyveket, ahol az egyes huroktipusok megfelelsek.
Példa (5 perc): Irjon programot, amely 1-t8l 10-ig szamokat ir ki a for ciklus segitségével. Ezutdn irja &t egy while ciklus
segitségével.

2. gyakorlati tevékenység: Szerkezetek hurkoldsa (15 perc)

Tevékenység (10 perc): A tanuldk olyan programot irnak, amely ciklus segitségével szamitja ki egy szam faktoridlisat,
vagy szorzétablat allit eld.

Tamogatds (5 perc): Segitségnyujtés a tanuldknak ciklusaik hibakeresésében és a logika helyességének biztositasaban.
Kérdések és valaszok és dsszefoglals (5 perc)

Kérdések és valaszok (3 perc): A vezérlési struktirdkkal kapesolatos kérdések megvdlaszoldsa. Beszéljétek meg a
gyakori hibdkat, példéul a végtelen ciklusokat vagy az if-else nem megfelelé haszndlatat.

Osszefoglalé és hdzi feladat (2 perc): Foglalja 8ssze a leckét. Rendeljen hdzi feladatot, amelyben a tanulék egy
programot irnak if-else utasitasok és ciklusok felhasznalasaval egy egyszer( szamolégép létrehozdsdhoz.




Bevezetd leckék sorozat a programozasrél C nyelven

Téma: Vezérlési struktirak 3. tajékoztaté

1. If-Else nyilatkozatok
Fébb pontok:

Az if-else utasitasok lehetévé teszik a program szdmara, hogy feltételek
alapjéan déntsén.

Példakéd:

int szam;

printf("Irjon be egy szamot: ");
scanf("%d", &szam);

if (szdm % 2 == 0) { printf("A szam pdaros.\n");
} else { printf("A szam paratlan.\n");

}

2. Hurok

Fébb pontok:

A hurkok lehet8vé teszik a program szamara a miveletek
megismétlését. A kdzos hurkok for and while.

Példaksd:

for (int i = 1; i <= 10; i++) {
printf("%d\n", i);
}

3. Hazi feladat:
irjon egy programot if-else utasitasok és ciklusok

felhasznalasaval egy egyszeri szamolégép létrehozaséhoz.
A bekezdés szévege




Bevezetd leckék sorozat a programozésrél C nyelven

Téma: Funkcidk 4. lecke

A lecke fékusza és céljai:

Ez a lecke megtanitja a tanulékat a C-beli figgvényekrél, azok fontossagdrdl, valamint létrehozdsukrdl és
haszndlatukrdl. Az éra végére a tanuldknak képesnek kell lennitk az alapvets funkcisk meghatdrozdsara és
meghivésdra a programjukban.

Szilkséges anyagok: Tanulési célok:

C-forditéval rendelkezd szamitégépek (pl. GCC) |5merje meg az qupveté funkcidk
Projektor és képernyd
Tébla és markerek

o Kioszték fuggvénydefinicickra és figgvényhivasokra vonatkozé

példakkal

meghatdrozdsat a C gyakorlati gyakorlatban

Szerkezet/tevékenység:

Az el8z8 lecke attekintése (5 perc)
Megbeszélés (5 perc): Gyorsan dttekintheti a vezérlési struktirdkat, hangsilyozva, hogy a funkcidk hogyan segitik a

kédok rendszerezését és Gjrafelhasznaldsat bonyolultabb programokban.

Bevezetés a funkcidkba (15 perc)

Magyardzat (10 perc): Hatdrozzon meg funkcidkat, magyardzza el a kéd kisebb, Gjrafelhasznalhats blokkokra valé
felosztasanak céljat. Beszélje meg egy figgvény szintaxisdt, beleértve a visszatérési tipusokat, a figgvényneveket és
a paramétereket.

Példa (5 perc): irjon egy egyszer( figgvényt, amely kiszamitja egy szdm négyzetét. Magyardzza el, hogyan
definialhats, hivhaté meg a figgvény, és hogyan ad vissza értéket.

1. gyakorlati tevékenység: irési funkcisk (15 perc)

Tevékenység (10 perc): A tanulék irjek meg sajat figgvényiket, amely egy adott feladatot hajt végre, példaul a
Celsius-fokozatot Fahrenheitre konvertdlja. Gyéz8djsn meg arrél, hogy értik a paraméterek dtadasat és az értékek
visszaaddsat.

Peer Review (5 perc): A tanulék kicserélik a programjaikat és tesztelik egymas funkeisit.

A funkcisk bévitése (15 perc)

Magyardzat (10 perc): Beszélje meg, hogyan lehet tébb funkciét hasznalni egyetlen programban. Magyardzza el,
hogyan hivhatnak a figgvények mas figgvényeket, és hogyan kezelhetik a figgvényfiggdségeket.

Példa (5 perc): irjon programot, amely két funkciét tartalmaz: az egyiket a bemenet érvényesitésére, a mésikat
pedig a szdmitds elvégzésére. Mutassa be, hogyan miksdnek egyitt ezek a funkcisk.

2. gyakorlati tevékenység: Funkcidk interakcigja (15 perc)

Tevékenység (10 perc): A tanuldk olyan programot készitenek, amely legalébb két funkcist egyitt haszndl, példaul
egy egyszer( szamolégépet, amely a miveletek végrehajtdsa elétt ellenérzi a bevitelt.

Tamogatds (5 perc): Utmutatést ad a hibakereséshez és a funkciok hatéksreinek megértéséhez.

Kérdések és valaszok és 6sszefoglals (5 perc)

Kérdések és valaszok (3 perc): vélaszoljon a funkcidkkal kapesolatos kérdésekre. Beszélje meg a gyakori
problémdkat, példdul a funkcié tilterhelését és az elnevezési itkdzéseket.

Osszefoglalé és hdzi feladat (2 perc): Foglalja 8ssze a leckét. Hazi feladathoz kérje meg a tanuldkat, hogy
médositsék a programot Ggy, hogy az tartalmazza a bemeneti, feldolgozasi és kimeneti funkcidkat.




Bevezetd leckék sorozat a programozésrél C nyelven

Téma: Funkcidk 4. tajékoztatsd

1. Bevezetés a funkciékba

Fébb pontok:

A figgvények olyan vjrafelhasznalhaté kédblokkok, amelyek
meghatdrozott feladatokat hajtanak végre.

A figgvényeknek van visszatérési tipusa, neve és paraméterei.

Példakéd:

int square(int num) { return num * num;

}

int main() { int eredmény = négyzet(5);
printf("Az 5-0s négyzet %d\n", eredmény);
visszatérés 0;

2. irdsi és hivasi funkcick

Tevékenység:

irjon egy figgvényt, amely a Celsius-t Fahrenheitre konvertdlja, és
meghivja a main()-ban.

3. Hazi feladat:
Médositsa a programot Ggy, hogy tartalmazza a bemeneti,
feldolgozasi és kimeneti funkcidkat.




Bevezetd leckék sorozat a programozésrél C nyelven

Téma: Tombok és karakterlancok 5. lecke

A lecke fékusza és céljai:

Ez a lecke bemutatja a tanuléknak a témboket és karakterlancokat C nyelven, elmagyardzva,
hogyan deklardljak, inicializaljak és hasznaljak ket a programokban. Az éra végére a tanuléknak
képesnek kell lennitk a témbsk és karakterlancok manipuldldsdara az alapvetd C programokban.

Szilkséges anyagok: Tanulési célok:

C-forditéval rendelkezd szamitégépek (pl. GCC) Témbok és karakterlancok bemutatasa
Projektor és képerny6
Tébla és markerek

o Kiosztsk témb- és karakterlanc-miveletek példaival

Gyakorlati gyakorlat

Szerkezet/tevékenység:

Az el6z6 lecke attekintése (5 perc)

Beszélgetés (5 perc): Ismételje meg a figgvények fogalmat és hasznélatat a C-ben. Emelje ki, hogyan egyszerisithetik le a
fuggvények a témbskkel és karakterlancokkal valé munkat.

Bevezetés a témbskbe (15 perc)

Magyardzat (10 perc): Magyardzza el, mik azok a témbok, beleértve a szintaxisukat és a deklaralasuk és inicializalasuk
médjat. Beszélje meg a kilénbszé tipuss tombsket, példaul az egydimenziés és tébbdimenzids témboket.

Példa (5 perc): irjon programot, amely egy témb segitségével tarolja és ésszegzi a szamok listdjat. Magyardzza el a
program minden lépését, a deklardciétsl az iterdcidig és az dsszegzésig.

1. gyakorlati tevékenység: tombmanipuldcis (15 perc)

Tevékenység (10 perc): A tanulék irnak egy programot, amely egy témb segitségével tarolja a felhasznaléi adatokat (pl.
osztdlyzatok listajat), majd kiszamitja az atlagot.

Tamogatds (5 perc): Segitsen a tanuldknak olyan problémak elharitasaban, mint példaul a hatérokon tdli témbhibék és a
helytelen indexelés.

Bevezetés a vonésokhoz (15 perc)

Magyardzat (10 perc): Beszélje meg, hogyan jelennek meg a karakterlancok C-ben karaktertémbsk haszndlatéval.
Ismertesse a karakterldncok deklardldsdt, inicializélasat és kezelését.

Példa (5 perc): irjon programot, amely a felhaszndlétdl veszi a karakterldnc bevitelét, és forditva kiirja. Jdrasd végig a
tanuldkat a karakterlénc-manipuldcis logikajan.

2. gyakorlati tevékenység: Hirmiveletek (15 perc)

Tevékenység (10 perc): A tanuldk irnak egy programot, amely bekéri a felhaszndlé nevét, majd kilonféle miveleteket hajt
végre, példaul megszdmolja a karakterek szamat, vagy megkeresi az elsé magdnhangzét.

Tamogatds (5 perc): Segitségnyijtés a karakterlanc-lezardssal és a karakterlanc-manipulécis gyakori hibéival
kapcsolatban.

Kérdések és valaszok és sszefoglalé (5 perc)

Kérdések és valaszok (3 perc): A tanuldk kérdéseket tehetnek fel a témbokré| és karakterlancokrdl. Beszéljétek meg ezen
fogalmak megértésének fontossagat a fejlettebb programozashoz.

Osszefoglalé és hazi feladat (2 perc): Foglalja ssze a leckét. Rendeljen hazi feladatot, amelyben a tanuldk olyan
programot irnak, amely témboket és karakterléncokat is haszndl egy egyszer( névjegyzék kezeléséhez.




Bevezetd leckék sorozat a programozésrél C nyelven

Téma: Témbok és karakterlancok 5. szamu tdjékoztats
1. Bevezetés a témbokbe

Fébb pontok:
A tdmbék azonos tipust valtozék gyidjteményei.
A téombok nulla indexeltek; az elsé elem a 0 indexnél van.

Példaksd:

int szamok[5] = {1, 2, 3, 4, 5};
printf("Elsé szam: %d\n", szamok[0]);

2. Bevezetés a hurokba

Fébb pontok:
A C karakterlancai olyan karaktertémbok, amelyek null karakterrel

végz8édnek "\ 0".
Példakéd:

char name[20];

printf("Irja be a nevét: ");
scanf("%s", név);
printf("Helld, %s!\n", név);

3. Hazi feladat:
irjon egy programot, amely témbéket és karakterlancokat is haszndl
egy egyszerl névjegyzék kezeléséhez.




I GraTERV

SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: BEVEZETO LECKEK A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVROL - 1. LECKE

LECKE FOKUSZA ES CELJAL: SZUKSEGES ANYAGOK:

1. EZ A LECKE BEVEZETI A TANULOKAT A PYTHON o SZAMITOGEPEK PYTHON TELEPITESSEL (PL. VS
PROGRAMOZASI NYELV ALAPJAIBA, BELEERTVE A CODE, PYCHARM, VAGY MAS FEJLESZTOI
TORTENETET, A NYELV SAJATOSSAGAIT ES AZ ELSO KORNYEZET)

PYTHON PROGRAM MEGIRASAT. e PROJEKTOR ES KEPERNYO

2. A LECKE VEGERE A TANULOKNAK KEPESNEK KELL e TABLA ES MARKEREK

LENNIGK MEGERTENI A PYTHON NYELV ALAPVETO e AZ ALAPVETO PYTHON SZINTAXIS ES SZERKEZET
SZINTAXISAT, VALAMINT ELKESZITENI ES FUTTATNI KIOSZTASAI

EGY EGYSZERU "HELLO, WORLDI" PROGRAMOT.

1. BEVEZETES A PYTHONBA (15 PERC)

BESZELGETES (5 PERC): KEZDJE A PYTHON PROGRAMOZASI NYELV ROVID TORTENETEVEL,
AMELYET GUIDO VAN ROSSUM FEJLESZTETT KI AZ 1980-AS EVEK VEGEN. BESZELJEN A NYELV
KIALAKULASAROL ES ARROL, HOGYAN VALT NEPSZERUVE A KONNYU TANULHATOSAGANAK ES
SZELES KORU ALKALMAZHATOSAGANAK KOSZONHETOEN. EMELJE KI, HOGY A PYTHON HOGYAN
FEKTETTE LE A MODERN PROGRAMOZASI NYELVEK ALAPJAIT, ES HOGY KULONGSEN NEPSZERD A
TUDOMANYOS SZAMITASOK, A WEBFEJLESZTES ES AZ ADATFELDOLGOZAS TERULETEN.
PREZENTACIO (10 PERC): VETITSE KI A PYTHON JELENLEGI HASZNALATAT KULONB(GZ0
IPARAGAKBAN. BESZELJE MEG, MIERT ERDEMES MEGTANULNI PYTHONT, ES MUTASSON
PELDAKAT NEPSZER( PYTHON-ALAPU ALKALMAZASOKRA, MINT PELDAUL A YOUTUBE,
INSTAGRAM, ES A NASA ADATELEMZESEI.

2. ALAPSZINTAXIS ES SZERKEZET (20 PERC)
MAGYARAZAT (10 PERC): MUTASSA BE EGY EGYSZER(U PYTHON PROGRAM SZERKEZETET.
ISMERTESSE AZ IMPORT HASZNALATAT, A MAIN() FUGGVENY SZEREPET, ES A PYTHON
SZINTAKTIKAI SAJATOSSAGAIT, PELDAUL A BEHUZASOK FONTOSSAGAT. MAGYARAZZA EL,
HOGYAN KEZELI A PYTHON A KIFEJEZESEKET, ES MILYEN HIBAKAT LEHET ELKGVETNI. MUTASSON
BE EGYSZERU HIBAKAT, PELDAUL AZ INDENTALAS ELMULASZTASAT, ES MAGYARAZZA EL,
HOGYAN LEHET EZEKET ELKERULNI.

PELDA (10 PERC): iRJON EGY "HELLO, WORLDI!" PROGRAMOT A TABLAN VAGY A PROJEKTOR
KEPERNYOJEN. RESZLETESEN MAGYARAZZA EL A KOD MINDEN SORANAK SZEREPET, BELEERTVE
A PRINT() FUGGVENY MUKODESET, A SZTRINGEK KEZELESET ES A KIMENETI EREDMENY
MEGERTESET. BATORITSA A TANULOKAT, HOGY TEGYENEK FEL KERDESEKET A KOD MINDEN
RESZEVEL KAPCSOLATBAN.




TEVEKENYSEG (15 PERC): KERJE MEG A TANULOKAT, HOGY iRJAK MEG SAJAT
"HELLO, WORLDI!" PROGRAMJUKAT PYTHONBAN. SEGITSE GKET A FEJLESZTO!I
KORNYEZET BEALLITASABAN (PELDAUL AZ IDLE VAGY A PYCHARM
HASZNALATAVAL), ES ELLENORIZZE, HOGY MINDENKI SIKERESEN TUDJA
FUTTATNI A PROGRAMJAT. 6Y0ZODJON MEG ARROL, HOGY MINDEN TANULO
MEGERTI! A KOD MUKODESET ES A PYTHON KORNYEZETEBEN VALO NAVIGACIOT.
PEER REVIEW (5 PERC): PAROSITSA A TANULOKAT, HOGY ATNEZZEK EGYMAS
KODJAT. BATORITSA OKET, HOGY BESZELJENEK MEG MINDEN FELMERUL®
KERDEST VAGY PROBLEMAT, ES SEGITSENEK EGYMASNAK A KGD
JAVITASABAN.

4. KERDESEK ES VALASZOK ES (SSZEFOGLALO (5 PERC)

KERDESEK ES VALASZOK (3 PERC): NYISSA MEG A TERET A TANULOK
KERDESEI SZAMARA. BESZELJEN MEG GYAKORI PROBLEMAKAT VAGY ZAVAROS
PONTOKAT, AMELYEK FELMERULHETTEK A LECKE SORAN. ADJ LEHETOSEGET
ARRA, HOGY A TANULOK VISSZAJELZEST ADJANAK A LECKE MEGERTESEROL.
0SSZEFOGLALO ES HAZI FELADAT (2 PERC): FOGLALJA GSSZE A LECKE
LEGFONTOSABB PONTJAIT, KIEMELVE A PYTHON ALAPVETO SZINTAXISAT ES A
"HELLO, WORLDI!" PROGRAM FONTOSSAGAT. HAZI FELADATKENT KERJE MEG A
TANULOKAT, HOGY KERESSENEK EGY EGYSZERU PYTHON PROGRAMOT ONLINE,
MODOSITSAK KIMENETI UZENETET, ES FUTTASSAK AZT. KERJE OKET, HOGY
HO0ZZAK EL A KOVETKEZO GRARA A MODOSITOTT KODOT, ES KESZULJENEK FEL
ANNAK BEMUTATASARA.




ORATERYV — SZOROANYAG

SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: BEVEZETO LECKEK A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVRGOL - 1. LECKE

1. BEVEZETES A PYTHONBA

FOBB PONTOK:

A PYTHON EGY KONNYEN TANULHATO, MAGAS SZINTU PROGRAMOZASI NYELV, AMELYET SZAMOS TERULETEN
ALKALMAZNAK, MINT PELDAUL WEBFEJLESZTES, ADATFELDOLGOZAS, TUDOMANYOS SZAMIiTASOK, ES
MESTERSEGES INTELLIGENCIA.

A PYTHON KIALAKULASA AZ 1980-AS EVEK VEGERE NYULIK VISSZA, AMIKOR GUIDO VAN ROSSUM MEGALKOTTA A
NYELVET A KONNY( TANULHATOSAG ES OLVASHATOSAG JEGYEBEN.

A PYTHON ELTERJEDT ALKALMAZASAI KGZOTT MEGTALALHATOK OLYAN NEPSZER( PLATFORMOK, MINT A
YOUTUBE, INSTAGRAM, ES NASA ADATELEMZESEI.

PELDA PROGRAM:

"HELLO, WORLDI" — AZ EGYIK LEGEGYSZERUBB PYTHON PROGRAM:

PRINT(“HELLO, WORLDI")
2. ALAPVETO SZINTAXIS ES SZERKEZET

FOBB PONTOK:

A PYTHONBAN A KOD STRUKTURAJA NAGYMERTEKBEN FiiG6 AZ INDENTALASTOL, AZAZ A BEHUOZASOKTOL. AZ
INDENTALAS HATAROZZA MEG A KOD BLOKKJAIT, i6Y ELENGEDHETETLEN A HELYES HASZNALATA.

A PRINT() FUGGVENY AZ EGYIK LEGALAPVETOBB ESZKGZ A PYTHONBAN, AMELY LEHETOVE TESZI, HOGY
SZOVEGEKET ES MAS ADATOKAT JELENITSUNK MEG A KEPERNYON.

A PYTHONBAN NEM SZUKSEGES A SOROK VEGEN PONTOSVESSZO HASZNALATA, ELLENTETBEN SOK MAS
PROGRAMOZASI NYELVVEL.

TEVEKENYSEG:

iRJA MEG ES FUTTASSA A "HELLO, WORLD!" PROGRAMOT A SAJAT FEJLESZTOI KORNYEZETEBEN.

HATAROZZA MEG A PROGRAM MINDEN SORANAK CELJAT, ES 6Y0ZODJON MEG ARROL, HOGY MEGERTI, HOGYAN
MUKODIK A PROGRAM.

3. HAZI FELADAT

KESZITSEN EGY PYTHON PROGRAMOT, AMELY A "HELLO, WORLDI" UZENET HELYETT EGY SZEMELYES UZENETET
JELENIT MEG (PELDAUL A SAJAT NEVET VAGY EGY KEDVENC IDEZETET). PROBALJON MEG KiSERLETEZNI A
PRINT() FUGGVENNYEL, PELDAUL HASZNALJON KULONBOZ0O IDEZOJELEKET, VAGY ADJON HOZZA EGY UJ SORT A
PROGRAMHOZ, AMELY TOVABBI SZOVEGET JELENIT MEG. MENTSE EL A MODOSITOTT PROGRAMOT, ES HOZZA EL A
KOVETKEZO GRARA, HOGY BEMUTATHASSA AZ 0SZTALY ELOTT.




I GraTERV

SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: BEVEZETO LECKEK A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVROL - 1. LECKE

LECKE FOKUSZA ES CELJAL: SZUKSEGES ANYAGOK:

1. EZ A LECKE BEVEZETI A TANULOKAT A PYTHON o SZAMITOGEPEK PYTHON TELEPITESSEL (PL. VS
PROGRAMOZASI NYELV ALAPJAIBA, BELEERTVE A CODE, PYCHARM, VAGY MAS FEJLESZTOI
TORTENETET, A NYELV SAJATOSSAGAIT ES AZ ELSO KORNYEZET)

PYTHON PROGRAM MEGIRASAT. e PROJEKTOR ES KEPERNYO

2. A LECKE VEGERE A TANULOKNAK KEPESNEK KELL e TABLA ES MARKEREK

LENNIGK MEGERTENI A PYTHON NYELV ALAPVETO e AZ ALAPVETO PYTHON SZINTAXIS ES SZERKEZET
SZINTAXISAT, VALAMINT ELKESZITENI ES FUTTATNI KIOSZTASAI

EGY EGYSZERU "HELLO, WORLDI" PROGRAMOT.

1. BEVEZETES A PYTHONBA (15 PERC)

BESZELGETES (5 PERC): KEZDJE A PYTHON PROGRAMOZASI NYELV ROVID
TORTENETEVEL, AMELYET GUIDO VAN ROSSUM FEJLESZTETT KI AZ 1980-AS EVEK
VEGEN. BESZELJEN A NYELV KIALAKULASAROL ES ARROL, HOGYAN VALT NEPSZERUVE A
KONNYU TANULHATOSAGANAK ES SZELES KORU ALKALMAZHATOSAGANAK
KOSZONHETOEN. EMELJE KI, HOGY A PYTHON HOGYAN FEKTETTE LE A MODERN
PROGRAMOZASI NYELVEK ALAPJAIT, ES HOGY KULONOSEN NEPSZERU A TUDOMANYOS
SZAMITASOK, A WEBFEJLESZTES ES AZ ADATFELDOLGOZAS TERULETEN.
PREZENTACIO (10 PERC): VETITSE KI A PYTHON JELENLEGI HASZNALATAT KULONBGZO
IPARAGAKBAN. BESZELJE MEG, MIERT ERDEMES MEGTANULNI PYTHONT, ES MUTASSON
PELDAKAT NEPSZERU PYTHON-ALAPU ALKALMAZASOKRA, MINT PELDAUL A YOUTUBE,
INSTAGRAM, ES A NASA ADATELEMZESEI.

2. ALAPSZINTAXIS ES SZERKEZET (20 PERC)
MAGYARAZAT (10 PERC): MUTASSA BE EGY EGYSZER( PYTHON PROGRAM SZERKEZETET.
ISMERTESSE AZ IMPORT HASZNALATAT, A MAIN() FUGGVENY SZEREPET, ES A PYTHON
SZINTAKTIKAI SAJATOSSAGAIT, PELDAUL A BEHOZASOK FONTOSSAGAT. MAGYARAZZA
EL, HOGYAN KEZELI A PYTHON A KIFEJEZESEKET, ES MILYEN HIBAKAT LEHET
ELKOVETNI. MUTASSON BE EGYSZERU HIBAKAT, PELDAUL AZ INDENTALAS
ELMULASZTASAT, ES MAGYARAZZA EL, HOGYAN LEHET EZEKET ELKERULNI.

PELDA (10 PERC): iRJON EGY "HELLO, WORLDI" PROGRAMOT A TABLAN VAGY A
PROJEKTOR KEPERNYOJEN. RESZLETESEN MAGYARAZZA EL A KOD MINDEN SORANAK
SZEREPET, BELEERTVE A PRINT() FUGGVENY MUKODESET, A SZTRINGEK KEZELESET ES A
KIMENETI EREDMENY MEGERTESET. BATORITSA A TANULOKAT, HOGY TEGYENEK FEL
KERDESEKET A KOD MINDEN RESZEVEL KAPCSOLATBAN.




ORATERYV

3. GYAKORLATI TEVEKENYSEG (20 PERC)

TEVEKENYSEG (15 PERC): KERJE MEG A TANULOKAT, HOGY
iRJAK MEG SAJAT "HELLO, WORLDI" PROGRAMJUKAT
PYTHONBAN. SEGITSE OKET A FEJLESZTOI KORNYEZET
BEALLITASABAN (PELDAUL AZ IDLE VAGY A PYCHARM
HASZNALATAVAL), ES ELLENORIZZE, HOGY MINDENKI SIKERESEN
TUDJA FUTTATNI A PROGRAMJAT. GY0ZODJON MEG ARROL,
HOGY MINDEN TANULO MEGERTI A KOD MUKODESET ES A
PYTHON KORNYEZETEBEN VALO NAVIGACIOT.

PEER REVIEW (5 PERC): PAROSITSA A TANULOKAT, HOGY
ATNEZZEK EGYMAS KODJAT. BATORITSA OKET, HOGY
BESZELJENEK MEG MINDEN FELMERULO KERDEST VAGY
PROBLEMAT, ES SEGITSENEK EGYMASNAK A KOD JAVITASABAN.

4. KERDESEK ES VALASZOK ES 0SSZEFOGLALG (5 PERC)

KERDESEK ES VALASZOK (3 PERC): NYISSA MEG A TERET A
TANULOK KERDESEI SZAMARA. BESZELJEN MEG GYAKORI
PROBLEMAKAT VAGY ZAVAROS PONTOKAT, AMELYEK
FELMERULHETTEK A LECKE SORAN. ADJ LEHETOSEGET ARRA,
HOGY A TANULOK VISSZAJELZEST ADJANAK A LECKE
MEGERTESEROL.

0SSZEFOGLALO ES HAZI FELADAT (2 PERC): FOGLALJA 0SSZE A
LECKE LEGFONTOSABB PONTJAIT, KIEMELVE A PYTHON
ALAPVETO SZINTAXISAT ES A "HELLO, WORLDI" PROGRAM
FONTOSSAGAT. HAZI FELADATKENT KERJE MEG A TANULOKAT,
HOGY KERESSENEK EGY EGYSZERU PYTHON PROGRAMOT ONLINE,
MODOSITSAK KIMENETI UZENETET, ES FUTTASSAK AZT. KERJE
OKET, HOGY HOZZAK EL A KOVETKEZO ORARA A MODOSITOTT
KODOT, ES KESZULJENEK FEL ANNAK BEMUTATASARA.




!
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SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: BEVEZETO LECKEK A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVRGOL - 1. LECKE

1. BEVEZETES A PYTHONBA

FOBB PONTOK:

A PYTHON EGY KONNYEN TANULHATO, MAGAS SZINTU PROGRAMOZASI NYELV, AMELYET
SZAMOS TERULETEN ALKALMAZNAK, MINT PELDAUL WEBFEJLESZTES, ADATFELDOLGOZAS,
TUDOMANYOS SZAMITASOK, ES MESTERSEGES INTELLIGENCIA.

A PYTHON KIALAKULASA AZ 1980-AS EVEK VEGERE NYULIK VISSZA, AMIKOR GUIDO VAN
ROSSUM MEGALKOTTA A NYELVET A KONNYU TANULHATOSAG ES OLVASHATOSAG JEGYEBEN.
A PYTHON ELTERJEDT ALKALMAZASAI KOZOTT MEGTALALHATOK OLYAN NEPSZERD
PLATFORMOK, MINT A YOUTUBE, INSTAGRAM, ES NASA ADATELEMZESEI.

PELDA PROGRAM:

"HELLO, WORLD!" — AZ EGYIK LEGEGYSZER(UBB PYTHON PROGRAM:

PRINT("HELLO, WORLDI")
2. ALAPVETO SZINTAXIS ES SZERKEZET

FOBB PONTOK:

A PYTHONBAN A KOD STRUKTURAJA NAGYMERTEKBEN FUGG AZ INDENTALASTOL, AZAZ A
BEHUZASOKTOL. AZ INDENTALAS HATAROZZA MEG A KOD BLOKKJAIT, iGY ELENGEDHETETLEN A
HELYES HASZNALATA.

A PRINT() FUGGVENY AZ EGYIK LEGALAPVET(OBB ESZKGZ A PYTHONBAN, AMELY LEHETOVE
TESZI, HOGY SZOVEGEKET ES MAS ADATOKAT JELENITSUNK MEG A KEPERNYON.

A PYTHONBAN NEM SZUKSEGES A SOROK VEGEN PONTOSVESSZ0 HASZNALATA, ELLENTETBEN
SOK MAS PROGRAMOZASI NYELVVEL.

TEVEKENYSEG:

iRJA MEG ES FUTTASSA A "HELLO, WORLDI" PROGRAMOT A SAJAT FEJLESZTOI
KORNYEZETEBEN.

HATAROZZA MEG A PROGRAM MINDEN SORANAK CELJAT, ES 6Y0ZODJON MEG ARROL, HOGY
MEGERTI, HOGYAN MUKGDIK A PROGRAM.

3. HAZI FELADAT

KESZITSEN EGY PYTHON PROGRAMOT, AMELY A "HELLO, WORLD!" UZENET HELYETT EGY
SZEMELYES UZENETET JELENIT MEG (PELDAUL A SAJAT NEVET VAGY EGY KEDVENC
IDEZETET). PROBALJON MEG KiSERLETEZNI A PRINT() FUGGVENNYEL, PELDAUL HASZNALJON
KiLONBOZO IDEZOJELEKET, VAGY ADJON HOZZA EGY 0UJ SORT A PROGRAMHOZ, AMELY TOVABBI
SZOVEGET JELENIT MEG. MENTSE EL A MODOSITOTT PROGRAMOT, ES HOZZA EL A KOVETKEZ0
ORARA, HOGY BEMUTATHASSA AZ 0SZTALY ELOTT.
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SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: VALTOZOK A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVBEN - 3. LECKE

LECKE FOKUSZA ES CELJAL SZUKSEGES ANYAGOK:

o SZAMITOGEPEK PYTHON TELEPITESSEL (PL. VS
1. BEVEZETES A VALTOZOK FOGALMABA, AZOK CODE, PYCHARM, VAGY MAS FEJLESZTOI
SZEREPEBE ES HASZNALATABA A PYTHON KORNYEZET) . 3
PROGRAMOZAS SORAN. + PROJEKTOR VAGY KEPERNY{

o TABLA ES MARKEREK
2. A LECKE VEGERE A TANULOKNAK KEPESNEK KELL o AZ ADATTIPUSOKAT BEMUTATO MELLEKLETEK

LENNIUK VALTOZOKAT LETREHOZNI, ERTEKEKET
HOZZARENDELNI, ES MEGERTENI, HOGYAN
HASZNALHATOK A VALT0Z0K KiLONBGZO
PROGRAMRESZEKBEN.

1. BEVEZETES A VALTO0ZOKBA (15 PERC)

BESZELGETES (5 PERC): KEZDJE AZZAL, HOGY ELMAGYARAZZA, MI AZ A
VALTO0Z0, ES MIERT FONTOSAK A PROGRAMOZASBAN. BESZELJEN ARROL, HOGYAN
HASZNALHATOK A VALTOZOK AZ ADATOK TAROLASARA ES MANIPULALASARA A
PROGRAMOKBAN.

PREZENTACIO (10 PERC): VETITSE KI A KULONBOZO VALTOZOTIPUSOKAT, ES
MAGYARAZZA EL, HOGYAN MUKODNEK. PELDAUL MUTASSA BE, HOGYAN LEHET
EGY VALT0ZOBA SZAMOKAT, SZOVEGEKET, ILLETVE LOGIKAI ERTEKEKET TAROLNI.
HANGSULYO0ZZA A VALTOZOK NEVADASI SZABALYAIT ES LEGJOBB GYAKORLATAIT.

2. VALTOZOK HASZNALATA PYTHONBAN (20 PERC)

MAGYARAZAT (10 PERC): MUTASSA BE, HOGYAN LEHET VALTOZOKAT LETREHOZNI
ES HASZNALNI PYTHONBAN. MAGYARAZZA EL A VALTOZOK
ERTEKHOZZARENDELESET, A VALT0ZOK UJRAERTEKELESET (UJ ERTEK
HOZZARENDELESET), VALAMINT A KULONBGZO VALTO0ZO TiPUSOK KOZOTTI
ATVALTAST (TIPUSKONVERZIO0).

PELDA (10 PERC): iRJON NEHANY EGYSZERU PELDAKODOT A TABLAN VAGY A
PROJEKTOR KEPERNYOJEN, AMELY BEMUTATJA A VALTO0ZOK LETREHOZASAT,
ERTEKHOZZARENDELESET ES HASZNALATAT EGY PROGRAMBAN. MAGYARAZZA EL,
HOGYAN HASZNALHATO EGY VALT0Z0 TOBB MUVELETBEN, ES HOGY A VALTOZOK
HOGYAN TESZIK HATEKONYABBA A KODOT.




ORATERYV

3. GYAKORLATI TEVEKENYSEG (20 PERC)

TEVEKENYSEG (15 PERC): KERJE MEG A TANULOKAT, HOGY
IRJANAK EGY EGYSZER(U PYTHON PROGRAMOT, AMELY T(BB
VALTOZOT IS HASZNAL. PELDAUL HOZZANAK LETRE NEHANY
VALTO0ZOT KULONBOZO TiPUSU ERTEKEKKEL, MAJD VEGEZZENEK
MUVELETEKET EZEKKEL A VALTOZOKKAL. SEGITSE OKET A
FEJLESZTOI KORNYEZET BEALLITASABAN, ES 6Y0ZODJON MEG
ARROL, HOGY MINDENKI SIKERESEN TUDJA FUTTATNI A
PROGRAMJAT.

PAROS MUNKA (5 PERC): PAROSITSA A TANULOKAT, HOGY
ATNEZZEK EGYMAS KODJAT. BATORITSA OKET, HOGY
BESZELJENEK MEG MINDEN FELMERULO KERDEST VAGY
PROBLEMAT, ES SEGITSENEK EGYMASNAK A KOD JAVITASABAN.

4. KERDESEK ES VALASZOK ES 0SSZEFOGLALG (5 PERC)

KERDESEK ES VALASZOK (3 PERC): NYISSA MEG A TERET A
TANULOK KERDESEI SZAMARA. BESZELJEN MEG GYAKORI
PROBLEMAKAT VAGY ZAVAROS PONTOKAT, AMELYEK
FELMERULHETTEK A LECKE SORAN. ADJ LEHETOSEGET ARRA,
HOGY A TANULOK VISSZAJELZEST ADJANAK A LECKE
MEGERTESEROL.

0SSZEFOGLALO ES HAZI FELADAT (2 PERC): FOGLALJA 0SSZE A
LECKE LEGFONTOSABB PONTJAIT, KIEMELVE A VALTOZO0K
HASZNALATANAK ALAPJAIT ES AZOK FONTOSSAGAT. HAZI
FELADATKENT KERJE MEG A TANULOKAT, HOGY iRJANAK EGY
PYTHON PROGRAMOT, AMELY KULONB(GZO TiPuSU VALTOZOKAT
HASZNAL, ES VEGEZZENEK EL VELUK KULONBOZO
MUVELETEKET.




ORATERYV — SZOROANYAG

SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: VALTOZOK A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVBEN - 3. LECKE

1. VALTOZOK

FGBB PONTOK:
A VALTOZOK OLYAN TAROLOK, AMELYEK ADATOKAT TARTANAK A PROGRAM FUTASA SORAN.
A VALTO0ZOK LETREHOZASAKOR NEVET ADUNK NEKIK, ES HOZZARENDELJUK A KiVANT

ERTEKET.

A VALTOZOK NEVEI KGOVETIK A PYTHON SZINTAKTIKAI SZABALYAIT, ES EZEK A NEVEK
SEGITENEK AZ ADATOK AZONOSITASABAN ES FELHASZNALASABAN A PROGRAMBAN.

PELDA PROGRAM:

@ variables_example.py > ...

O© 0O NO Ul WN -

PR R R R
A WNROS

# Example of using variables

x =10 # integer variable
y = 5.5 # floating-point variable
name = "Alice" # string variable
is_happy = True # boolean variable

# Performing operations with variables
sum_result = x +y

greeting = "Hello, + name

status = is_happy and (x > vy)

print(sum_result) # Output the result of the addition
print(greeting) # OQutput the greeting message
print(status) # Output the logical operation result

2. GYAKORLATI FELADAT

FELADAT: iRJON EGY PYTHON PROGRAMOT, AMELY KULONBGZ0 TiPUuSU ERTEKEKET HASZNAL.
PELDAUL ADJON 0SSZE KET SZAMOT, JELENITSEN MEG EGY UZENETET A KEPERNYON, ES
HASZNALJON LOGIKAI OPERATORT EGY FELTETEL ELLENORZESERE.

3. HAZI FELADAT

KESZITSEN EGY PROGRAMOT, AMELY KISZAMITJA A KOR TERULETET ES KERULETET EGY ADOTT

SUGAR ALAPJAN, ES HASZNALJON VALTOZOKAT AZ ERTEKEK TAROLASARA. MENTSE EL A
PROGRAMOT, ES HOZZA EL A KOVETKEZO ORARA, HOGY BEMUTATHASSA AZ 0SZTALY ELOTT.




SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: MUVELETI JELEK ES OPERANDUSOK A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVBEN - 4. LECKE

LECKE FOKUSZA ES CELJAL: SZUKSEGES ANYAGOK:
1.BEVEZETES A KULONBGZO MUVELETI JELEKBE o SZAMITOGEPEK PYTHON TELEPITESSEL (PL. VS
(ARITMETIKAI, 0SSZEHASONLITO, LOGIKAI, STB.) ES AZOK CODE, PYCHARM, VAGY MAS FEJLESZT{I
HASZNALATABA PYTHONBAN. KORNYEZET)

e PROJEKTOR VAGY KEPERNY{
2. A LECKE VEGERE A TANULOKNAK KEPESNEK KELL e TABLA ES MARKEREK
LENNIUK EGYSZER( KIFEJEZESEKET LETREHOZNI ES e MUVELETI JELEKET ES OPERANDUSOKAT
ERTEKELNI, VALAMINT MEGERTENI A KiLONBOZO BEMUTATO MELLEKLET
MUVELETEK ES AZ OPERANDUSOK KGZOTTI
KAPCSOLATOT

1. BEVEZETES A MUVELETI JELEKBE ES OPERANDUSOKBA (15 PERC)

BESZELGETES (5 PERC): KEZDJE AZZAL, HOGY ELMAGYARAZZA, Ml AZ A
MUVELETI JEL ES OPERANDUS, ES HOGYAN HASZNALATOSAK EZEK A
PROGRAMOZASBAN. PELDAKAT MUTATHAT A MINDENNAPI ELETBOL, MINT
PELDAUL A MATEMATIKAI MUVELETEK ELVEGZESE.

PREZENTACIO (10 PERC): VETITSE KI A KULONBOZO MUVELETI JELEKET (PL.
0SSZEADAS, KIVONAS, SZORZAS, 0SZTAS, STB.) ES AZOK SZINTAXISAT
PYTHONBAN. BESZELJE MEG, HOGYAN MUKODNEK EZEK A JELEK AZ
OPERANDUSOKKAL EGYUTT, ES MUTASSA BE AZ ARITMETIKAI ES LOGIKAI
OPERATOROK KOGZOTTI KILONBSEGEKET.

2. MUVELETI JELEK ES OPERANDUSOK HASZNALATA PYTHONBAN (20
PERC)

MAGYARAZAT (10 PERC): MUTASSA BE, HOGYAN LEHET EGYSZER(
KIFEJEZESEKET LETREHOZNI ES HASZNALNI PYTHONBAN A MUVELETI JELEKKEL
ES OPERANDUSOKKAL. MAGYARAZZA EL A KIFEJEZESEK KIERTEKELESENEK
FOLYAMATAT, ES HOGYAN ADNAK VISSZA EREDMENYEKET EZEK A MUVELETEK.

PELDA (10 PERC): iRJON NEHANY EGYSZERU PELDAKODOT A TABLAN VAGY A
PROJEKTOR KEPERNYOJEN, AMELY BEMUTATJA AZ ALAPVETO ARITMETIKAI ES
LOGIKAI OPERATOROK HASZNALATAT PYTHONBAN. MAGYARAZZA EL, HOGYAN

MUKODNEK EZEK A MUVELETEK KULONBGZO TiPUSO OPERANDUSOKKAL, PELDAUL
SZAMOKKAL ES LOGIKAI ERTEKEKKEL.




3. GYAKORLATI TEVEKENYSEG (20 PERC)

TEVEKENYSEG (15 PERC): KERJE MEG A TANULOKAT, HOGY iRJANAK
EGY EGYSZERU PYTHON PROGRAMOT, AMELY KULONBGZO MUVELETI
JELEKET ES OPERANDUSOKAT HASZNAL. PELDAUL SZAMOLJANAK Ki
EGYSZERU ARITMETIKAI MUVELETEKET, ES KESZITSENEK OLYAN
KIFEJEZESEKET, AMELYEK LOGIKAI OPERATOROKAT HASZNALNAK.
SEGITSE OKET A FEJLESZTOI KORNYEZET BEALLITASABAN, ES
6Y0Z0DJON MEG ARROL, HOGY MINDENKI SIKERESEN TUDJA
FUTTATNI A PROGRAMJAT.

PAROS MUNKA (5 PERC): PAROSITSA A TANULOKAT, HOGY
ATNEZZEK EGYMAS KODJAT. BATORITSA OKET, HOGY BESZELJENEK
MEG MINDEN FELMERULO KERDEST VAGY PROBLEMAT, ES
SEGITSENEK EGYMASNAK A KOD JAVITASABAN.

4. KERDESEK ES VALASZOK ES 0SSZEFOGLALG (5 PERC)

KERDESEK ES VALASZOK (3 PERC): NYISSA MEG A TERET A
TANULOK KERDESEI SZAMARA. BESZELJEN MEG GYAKORI
PROBLEMAKAT VAGY ZAVAROS PONTOKAT, AMELYEK
FELMERULHETTEK A LECKE SORAN. ADJ LEHETOSEGET ARRA, HOGY
A TANULOK VISSZAJELZEST ADJANAK A LECKE MEGERTESEROL.

0SSZEFOGLALO ES HAZI FELADAT (2 PERC): FOGLALJA (SSZE A
LECKE LEGFONTOSABB PONTJAIT, KIEMELVE A MUVELETI JELEK ES
OPERANDUSOK HASZNALATAT PYTHONBAN. HAZI FELADATKENT
KERJE MEG A TANULOKAT, HoGY iRJANAK EGY PYTHON PROGRAMOT,
AMELY KULONBGZO ARITMETIKAI ES LOGIKAI KIFEJEZESEKET
TARTALMAZ.




ORATERYV — SZOROANYAG

SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: MUVELETI JELEK ES OPERANDUSOK A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVBEN - 4. LECKE

1. MUVELETI JELEK ES OPERANDUSOK

FOBB PONTOK:

A MUVELETI JELEK SEGITSEGEVEL KiLONBOZ0 MUVELETEKET VEGEZHETUNK EL AZ
OPERANDUSOKKAL, AMELYEK LEHETNEK SZAMOK, SZOVEGEK VAGY LOGIKAI ERTEKEK.

AZ ARITMETIKAI MUVELETEK (PL. 0SSZEADAS, KIVONAS) ES A LOGIKAI OPERATOROK (PL. AND,
OR, NOT) ALAPVETO ESZK0ZOK A PROGRAMOZASBAN.

FONTOS MEGERTENI, HOGYAN VALTOZTATJAK MEG EZEK A MUVELETEK AZ OPERANDUSOK
ERTEKET ES TiPUSAT.

PELDA PROGRAM:

& variables_example.py > ...

1 # Example of using variables

2 x = 10 # integer variable

3 y = 5.5 # floating-point variable

4 name = "Alice" # string variable

5 is_happy = True # boolean variable

6

7 # Performing operations with variables

8 sum_result = x + y

9 greeting = "Hello, " + name

10 status = is_happy and (x > vy)

11

12 print(sum_result) # Output the result of the addition
13 print(greeting) # Output the greeting message

14 print(status) # Output the logical operation result

2. GYAKORLATI FELADAT

FELADAT: iRJON EGY PYTHON PROGRAMOT, AMELY KiLONBGZO MUVELETI JELEKET ES
OPERANDUSOKAT HASZNAL. PELDAUL VEGEZZEN GSSZEADAST, 0SZTAST ES LOGIKAI
MUVELETEKET, MAJD ERTEKELJE KI A KIFEJEZESEKET.

3. HAZI FELADAT

KESZITSEN EGY PROGRAMOT, AMELY KISZAMITJA KET SZAM ATLAGAT ES MEGJELENITI AZ
EREDMENYT, MAJD VEGEZZEN LOGIKAI ELLENORZEST, HOGY AZ ATLAG NAGYOBB-E EGY

MEGADOTT ERTEKNEL. MENTSE EL A PROGRAMOT, ES HOZZA EL A KOVETKEZO ORARA, HOGY
BEMUTATHASSA AZ 0SZTALY ELOTT.




SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: FELTETELES UTASITASOK (IF-ELSE) A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVBEN - 5. LECKE

LECKE FOKUSZA ES CELJAL: SZUKSEGES ANYAGOK:
1. EZ A LECKE BEVEZETI A TANULOKAT A FELTETELES o SZAMITOGEPEK PYTHON TELEPITESSEL (PL. VS
UTASITASOK HASZNALATABA A PYTHON PROGRAMOZASI CODE, PYCHARM, VAGY MAS FEJLESZT{I
NYELVBEN, BELEERTVE AZ IF, ELIF, ES ELSE KORNYEZET)
KULCSSZAVAKAT. o PROJEKTOR VAGY KEPERNYO

e TABLA ES MARKEREK
2. A LECKE VEGERE A TANULOKNAK KEPESNEK KELL e FELTETELES UTASITASOKAT BEMUTATO
LENNIUK EGYSZER(U FELTETELES LOGIKAT MELLEKLET
IMPLEMENTALNI PROGRAMJAIKBAN, ES MEGERTENI A
DONTESHOZATAL FOLYAMATAT A KODOKBAN.

1. BEVEZETES A FELTETELES UTASITASOKBA (15 PERC)

BESZELGETES (5 PERC): KEZDJE AZZAL, HOGY ELMAGYARAZZA, MIERT VAN
SZUKSEG FELTETELES UTASITASOKRA A PROGRAMOZASBAN. BESZELJEN A
DONTESHOZATAL FONTOSSAGAROL, ES ARROL, HOGYAN HASZNALNAK A
PROGRAMOK LOGIKAI KIFEJEZESEKET ANNAK ELDONTESERE, HOGY MILYEN
MUVELETEKET HAJTSANAK VEGRE.

PREZENTACIO (10 PERC): VETITSE KI A FELTETELES UTASITASOK SZERKEZETET
PYTHONBAN. MAGYARAZZA EL AZ IF, ELIF, ES ELSE KULCSSZAVAK SZEREPET, ES
MUTASSON PELDAKAT MINDENNAP! ELETBOL, AHOL DONTESEKET KELL HOZNI,
MAJD EZEKRE PELDA KODOT MUTASSON BE PYTHONBAN.

2. FELTETELES UTASITASOK HASZNALATA PYTHONBAN (20 PERC)

MAGYARAZAT (10 PERC): MUTASSA BE, HOGYAN HASZNALHATOK A FELTETELES
UTASITASOK PYTHONBAN. MAGYARAZZA EL, HOGYAN MUKODIK AZ IF-ELSE
SZERKEZET, ES HOGYAN LEHET LOGIKAI KIFEJEZESEKET HASZNALNI A
FELTETELEK ELLENGORZESERE. MUTASSON PELDAKAT KULONBOZO SZITUACIOKRA,
MINT PELDAUL AZ IDO ALAPJAN TORTENO NAPSZAK MEGHATAROZASA, VAGY EGY
PONTSZAM ALAPJAN ELDONTENI, HOGY VALAKI ATMENT-E EGY VIZSGAN.

PELDA (10 PERC): iRJON EGYSZERU PELDAKODOT A TABLAN VAGY A PROJEKTOR
KEPERNYOJEN, AMELY BEMUTATJA AZ IF-ELSE SZERKEZET HASZNALATAT.
PELDAUL EGY PROGRAM, AMELY ELDOGNTI, HOGY VALAKI JOGOSULT-E EGY
KEDVEZMENYRE, VAGY HOGY EGY SZAM POZITIV, NEGATIV, VAGY NULLA.
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3. GYAKORLATI TEVEKENYSEG (20 PERC)

TEVEKENYSEG (15 PERC): KERJE MEG A TANULOKAT, HOGY
iRJANAK EGY EGYSZERU PYTHON PROGRAMOT, AMELY
TARTALMAZ EGY IF-ELSE STRUKTURAT. PELDAUL IRJANAK EGY
PROGRAMOT, AMELY ELLENORZI A FELHASZNALG ELETKORAT,
ES ELDONTI, HOGY A FELHASZNALO BELEPHET-E EGY ADOTT
ESEMENYRE. SEGITSE OKET A FEJLESZTO! KORNYEZET
BEALLITASABAN, ES 6Y0ZODJON MEG ARROL, HOGY MINDENKI
SIKERESEN TUDJA FUTTATNI A PROGRAMJAT.

PAROS MUNKA (5 PERC): PAROSITSA A TANULOKAT, HOGY
ATNEZZEK EGYMAS KODJAT. BATORITSA OKET, HOGY
BESZELJENEK MEG MINDEN FELMERULO KERDEST VAGY
PROBLEMAT, ES SEGITSENEK EGYMASNAK A KOD JAVITASABAN.

4. KERDESEK ES VALASZOK ES 0SSZEFOGLALO (5 PERC)

KERDESEK ES VALASZOK (3 PERC): NYISSA MEG A TERET A
TANULOK KERDESEI SZAMARA. BESZELJEN MEG GYAKORI
PROBLEMAKAT VAGY ZAVAROS PONTOKAT, AMELYEK
FELMERULHETTEK A LECKE SORAN. ADJ LEHETOSEGET ARRA,
HOGY A TANULOK VISSZAJELZEST ADJANAK A LECKE
MEGERTESEROL.

0SSZEFOGLALO ES HAZI FELADAT (2 PERC): FOGLALJA 0OSSZE A
LECKE LEGFONTOSABB PONTJAIT, KIEMELVE A FELTETELES
UTASITASOK FONTOSSAGAT. HAZI FELADATKENT KERJE MEG A
TANULOKAT, HOGY IRJANAK EGY PYTHON PROGRAMOT, AMELY
EGY EGYSZER(U DONTESI FOLYAMATOT MODELLEZ EGY IF-ELSE
SZERKEZETTEL.
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SUBJECT: PROGRAMMING AND CODING

TEMA: FELTETELES UTASITASOK (IF-ELSE) A PYTHON PROGRAMOZASI NYELVBEN - 5. LECKE

1. FELTETELES UTASITASOK

FOBB PONTOK:

A FELTETELES UTASITASOK SEGITSEGEVEL A PROGRAM DONTESEKET HOZHAT, ATTOL FUGGOEN,
HOGY BIZONYOS FELTETELEK TELJESULNEK-E.

AZ IF, ELIF, ES ELSE KULCSSZAVAK KULONBGZO HELYZETEK KEZELESERE SZOLGALNAK A
KODBAN.

A LOGIKAI KIFEJEZESEK MEGHATAROZZAK, HOGY MELYIK KODRESZLET HAJTODIK VEGRE.

PELDA PROGRAM:

& if_else_examples.py > ...
# Example of using if-else statements to determine the time of day
hour = int(input("Enter the current hour (0-23): "))

if 5 <= hour < 12:
print("Good morning!")
elif 12 <= hour < 18:
print("Good afternoon!")
elif 18 <= hour < 22:
print("Good evening!")
else:
print("Good night!")
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Z. GYAKORLATI FELADAT

FELADAT: iRJON EGY PYTHON PROGRAMOT, AMELY EGY IF-ELSE STRUKTURAT HASZNAL
KULONBOZO FELTETELEK ELLENORZESERE. PELDAUL DONTSE EL, HOGY EGY SZAM PAROS VAGY
PARATLAN, VAGY ELLENORIZZE, HOGY EGY SZEMELY JOGOSULT-E EGY KEDVEZMENYRE
ELETKOR ALAPJAN.

3. HAZI FELADAT

KESZITSEN EGY PROGRAMOT, AMELY EGY HOMERSEKLETET ELLENGRIZ, ES ELDONTI, HOGY AZ
IDGJARAS HIDEG, MELEG VAGY FORRO-E. HASZNALJON IF-ELSE STRUKTURAT A DONTESHEZ, ES
MENTSE EL A PROGRAMOT, HOGY A KOVETKEZ0 ORAN BEMUTATHASSA.
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